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[INFORMACJE OGOLNE]

Dziatania stuzgce zwiekszeniu zainteresowania ucznidéw szkét
Temat innowacyjny: = gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych kontynuacja ksztatcenia na
kierunkach o kluczowym znaczeniu dla gospodarki opartej na wiedzy.
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kierunkach GOW”
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I INAZWA PRODUKTU FINALNEGO]

Internetowy System Rozwoju Kompetencji e-OZEL

. [ELEMENTY SKEADAJACE SIE NA
PRODUKT FINALNY|

Produkt finalny - Internetowy System Rozwoju Kompetencji e-OZEL

P.1. ,,GRA O PRAD” to internetowa gra edukacyjna dotyczaca branzy energetycznej i
odnawialnych Zrédet energii (OZE) dostepna on-line przez przegladarke WwwW
przeznaczona dla szkolnych zespotdw ucznidw-graczy z gimnazjow i szkdt
ponadgimnazjalnych (licea i technika). Gra odzwierciedla realne uwarunkowania rozwoju
OZE w wojewddztwie lubelskim w zakresie energii wiatrowej, stonecznej, wodnej i
biogazowe;j.

Celem P1 jest wzrost zainteresowania ucznidw szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych
tematyka energetyki i ochrony srodowiska (w szczegdlnosci OZE). Gra toczy sie na terenie
rzeczywistym z wykorzystaniem map wojewddztwa lubelskiego i zawiera realne parametry
zasobdw energii odnawialnej poszczegdlnych gmin. Gra edukacyjna pokazuje, ze OZE nie s3
tematyka trudng i odlegta, a tematem przysztosciowym. Jej wykorzystanie wptywa na
zainteresowanie ucznidw i uczennic tg tematyka i prowadzi do zwiekszenia ilosci osdb,
ktére beda kontynuowaty ksztatcenie na kierunkach GOW

Zgodnie ze scenariuszem P1 uczen-gracz wciela sie w role inwestora, ktdry realizuje
inwestycje poprzez budowe i eksploatacje elektrowni opartych o odnawialne Zrddia
energii. Przechodzgc przez kolejne kursy e-learningowe stanowigce integralng czes¢ P.1 i
pozytywnie zaliczajgc testy wiedzy podejmuje decyzje oinwestowaniu w rézne rodzaje
energii odnawialnej (wiatr, storice, woda, biogaz). Konkurencja miedzy uczniami-graczami
polega na takim przeprowadzaniu inwestycji w energie odnawialng, aby w najwiekszym
stopniu zmieni¢ bilans energetyczny Lubelszczyzny. Dodatkowo, dzieki modutowi gry
zespotowej uczniowie i uczennice nabywajg umiejetnosci miekkie takie jak: praca w grupie,
planowanie strategiczne czy komunikowanie sie.

,»,Gra o Prad” jest niezwykle istotnym narzedziem edukacyjnym w zakresie zdobywania
wiedzy dotyczacej OZE, a takze stosowania nowoczesnych metod nauczania, integrowania
zespotdw klasowych i ponadklasowych w realizowaniu wspdlnych dziatan, ,,zdrowej
rywalizacji” opartej na walorach edukacyjnych.
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Scenariusz ,,Gry o prad” przewiduje zaangazowanie ucznidéw i uczennic (grupa 5-osobowa)
przez | semestr szkolny (15 spotkari 45-minutowych). Rozgrywka prowadzona jest w formie
interwatowej - podczas zaje¢ lekcyjnych rozgrywka aktywowana jest na 45 minut i
prowadzona jest przez okres nie krdtszy niz 3 miesigce. W tym czasie uczniowie moga w
aktywny sposdb realizowad swoje strategie inwestycyjne.

Zajecia dotyczace wykorzystania gry przez ucznidw-uczestnikéw powinny by¢ prowadzone
pod nadzorem nauczyciela, ktéry wykorzystujgc ,,Instrukcje do gry,, (P3) i metodyke
okreslong w ,,Podreczniku Metodycznym”(P4) bedzie prowadzit uczniéw przez proces
rozgrywki , budujac jednoczesnie ich zainteresowanie tematyka istotng z punktu widzenia
GOW.

Gra prowadzona jest przez przegladarke internetowa, bez koniecznosci instalacji
dodatkowego oprogramowania. Dostep do gry mozliwy jest przez wiodace przegladarki
internetowe (Chrome, Firefox, Internet Explorer), przy minimalnej rozdzielczosci ekranu
1024x768 px.

P.2. Platforma e-learningowa dotyczaca zagadnien OZE jest integralnym elementem gry
edukacyjnej ,,Gra o prad” (P.1). Platforma edukacyjna zwigzana z ,,Grg o prad” jest
skondensowanym zZrédtem wiedzy o energii odnawialnej w aspekcie technicznym,
prawnym, ekonomicznym. Jest ona aktywnym sktadnikiem gry — korzystanie z platformy
jest warunkiem uzyskiwania postepdw w grze i pokonywania kolejnych jej poziomdw.
Zawiera zagadnienia dostosowane do poziomu wiedzy uczniéw i uczennic gimnazjéw i
szkdt ponadgimnazjalnych. Obejmuje 3 rézne poziomy trudnoscii na kazdym poziomie 30 e-
kurséw koriczacych sie testem wiedzy. Przejscie na kolejny poziom gry jest uzaleznione od
pozytywnego przejscia e-kursu (zaliczenie testu).

W ramach szkoleri e-learningowych uczen-gracz poznaje aspekty prawne, spoteczne i
srodowiskowe inwestycji w OZE. Dowiaduje sie o mozliwosciach lokalizowania
poszczegdlnych elektrowni w zaleznosci od rodzaju terenu, potozenia obszardéw
chronionych w rozumieniu ustawy o ochronie przyrody, odlegtosci terendw zabudowanych
od potencjalnego obiektu i podobne. Platforma edukacyjna stanowi pomoc w edukacji
proekologicznej mtodziezy szkolnej.

Platforma i szkolenia e-elarningowe mogg by¢ wykorzystane do osiggania postepéw w P1i
zdobywania kolejnych poziomdw gry oraz zwiekszanie swojej efektywnosci inwestycyjnej
badZz tez jako niezalezne kompendium wiedzy zawierajgce tresci merytoryczne
potwierdzone testem wiedzy. Miedzy zajeciami, uczniowie majag dostep do tresci platformy
edukacyjnej, gdzie moga zwiekszac swoja efektywnos¢ inwestycyjna przez zapoznanie sie z
tresciami merytorycznymi, czy odbycie wymaganych do ukoriczenia szkolen testdw.

W ramach P2 wykorzystano platforme eFRONT, nowoczesng ipopularng platforme
z licencjonowaniem typu ,,open source”.

OPIS PRODUKTU FINALNEGO PROJEKTU INNOWACYJINEGO TESTUJACEGO |




UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI  EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC FUNDUSE SPOLECINY

Projekt wspdtfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

P.3. Poradnik e-OZEL - instrukcja do gry i szkolenie kompetencyjne (publikacja papierowa i

P.4.

elektroniczna) to instrukcja korzystania z gry wraz z kompleksowym 48-godzinnym
programem szkolenia dla nauczycieli i nauczycielek obejmujgcym: zasady i techniczne
aspekty gry edukacyjnej oraz dziatanie platformy e-learningowej (aspekty techniczne
i funkcjonalne), a takze szkolenie z metodyki pracy z uczniem/uczennicg w zakresie rozwoju
kompetencji, ktdre nabywa uczen-gracz.

Instrukcja do gry opisuje zagadnienia zwigzane ze spetnieniem warunkdéw koniecznych do
uruchomienia rozgrywki, zasady utworzenia rozgrywki przez nauczyciela, przypisywania
ucznidw do rozgrywki, opisuje interfejs gry i jego elementy, przebieg i zasady gry oraz
platformy e-learningowej. Elementem integralnym P3 jest opis szkolenia kompetencyjnego
dla nauczycieli. Materiaty szkoleniowe dla nauczycieli zostaty przygotowane w formie
prezentacji Power Point zataczonych do Poradnika. Uczestnik szkolenia po jego
zakoriczeniu bedzie dysponowat wiedza i umiejetnosciami pozwalajacymi na
przeprowadzenie i nadzorowanie przebiegu gry edukacyjnej OZE - ,,Gra o prad” w swojej
szkole z zespotem ucznidw-graczy. Zawartos¢ merytoryczna Poradnika realizuje cel
sprawnego i efektywnego przygotowania nauczyciela do prowadzenia zaje¢ dydaktycznych
z uczniami wykorzystujgcych ISRK e-OZEL.

Podrecznik metodyczny dla nauczycieli (publikacja papierowa i elektroniczna) obejmuje

tresci w jaki sposéb metodycznie wykorzysta¢ ,,Gre o Prad” i platforme e-learningowg
podczas pracy z uczniem i uczennicg na zajeciach rozwijajacych zainteresowania, tak aby
optymalnie zacheci¢ go do kontynuowania nauki na kierunkach o szczegdélnym znaczeniu
dla GOW. Poradnik definiuje metodyczna role nauczyciela jako mentora ksztattujacego
Sciezke rozwoju ucznia oraz zasady wspdtpracy ze szkotami wyzszymifinstytutami
naukowymi.

Podrecznik zawiera 15 scenariuszy zaje¢ z grupa ucznidw i uczennic, prowadzonych przy
wykorzystaniu aktywnych metod pracy i TIK. Produkt stanowi narzedzie kompleksowo
przygotowujace nauczyciela do roli mentora i metodycznego wykorzystania P1 i P2, P3
podczas zaje¢ z uczniami.

Produkt Finalny jest zgodny z zatoZzeniami zawartymi w SWPIT po dokonanych korektach w
wyniku rekomendac;ji z obligatoryjnej ewaluacji zewnetrzne;j.

Zastosowanie Produktu Finalnego przez szkoty nie wymaga podejmowania istotnych lub
specyficznych dziatan technicznych, organizacyjnych, prawnych, finansowych, zwigzanych z
jego wdrozeniem. Opracowane materiaty w formie P3 i P4 pozwalaja zastosowac ISRK e-
OZEL na podstawie opisu zastosowania. Szczegdty dotyczace uzytkowania produktu
finalnego e-OZEL s3 zawarte w Instrukcji stosowania produktu finalnego.

W raporcie z obligatoryjnej ewaluacji zewnetrznej produktu finalnego wskazano, ze e-OZEL
i jego elementy sg dos¢ proste w zastosowaniu. Zespdt ewaluacyjny ocenia tatwosc
zastosowania wypracowanych narzedzi jako wysoka. Powstaty w wyniku projektu produkt
finalny jest nowoczesna, interaktywna i fatwo dostepna forma nauczania, ktéra w
przystepny sposob przekazuje wiedze uczniom na temat odnawialnych zZrddet energii.
Mozliwosci zastosowania przez uzytkownikéw (prawne, organizacyjne) s znaczne.
Produkt finalny e-OZEL posiada potencjat wdrozeniowy na szerszg skale.
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Rysunek 1. Logika produktu finalnego.

7~ N\
Internetowy System Rozwoju
Kompetencji
e-OZEL
P.1: Gra edukacyjna on-line P'.2: Platforma P'3.: Poradr.nk e-OZEL - P.4: Podrecznik metodyczny
"Gra 0 prad" e—Iearnlngowa,dotyczqca _ |nst'rukCJa do gry ) dla nauczycieli
zagadnien OZE i szkolenie kompetencyjne.

. [PROBLEM, NA KTORY ODPOWIADA
INNOWACJA]

Zaproponowany Internetowy System Rozwoju Kompetencji e-OZEL jest zgodny
z oczekiwaniami szkét, wpisuje sie w aktualne zapotrzebowanie rynku edukacyjnego na
ksztatcenie w zakresie GOW.

Produkt finalny wprost wpisuje sie w dokumenty strategiczne na poziomie UE i Polski oraz
wojewoddztwa lubelskiego. Produkt Finalny jest zgodny z zapisami Regionalnej Strategii Innowacji
Wojewddztwa Lubelskiego do 2020, zgodnie z ktdrg potencjat naukowo-technologiczny,
edukacyjny i gospodarczy wojewddztwa lubelskiego koncentruje sie gtdwnie na naukach
bioinnowacyjnych, a rozwdj biogospodarki umozliwi petne wykorzystanie tego potencjatu. ISRK
e-OZEL odpowiada na giéwna inteligentng specjalizacje wojewdédztwa lubelskiego jaka jest
biogospodarka.

Zgodnie z przeprowadzonym badaniem kluczowym ,,Wzrost zainteresowania studiowaniem na
kierunkach gospodarki opartej na wiedzy ucznidw szkdt gimnazjalnych iponadgimnazjainych z
wojewddztwa lubelskiego” rozwdj gospodarki opartej na wiedzy niezaprzeczalnie wigze sie
z ksztattowaniem odpowiednio wykwalifikowanych kadr. Z perspektywy systemowej pozadane
jest wiec ksztatcenie specjalistéw z automatyki i robotyki, biotechnologii, budownictwa, chemii,
energetyki, fizyki oraz fizyki technicznej, informatyki, inzynierii materiatowej, inzynierii
srodowiska, matematyki, mechaniki i budowy maszyn, mechatroniki, ochrony srodowiska, a takze
wzornictwa. Badanie potwierdzito, ze w przypadku Lubelszczyzny problem nabiera szczegdlnego
charakteru. Brakuje absolwentdéw kierunkdw, ktdre sa dzisiaj pilnie poszukiwane, m.in.: w branzy
energetycznej. Wynika¢ to moze z niewystarczajgcej liczby chetnych do studiowania na
kierunkach technicznych, przyrodniczych i matematycznych.

Istotne sg w tym kontekscie wyniki raportu ,,Foresight kadr nowoczesnej gospodarki” (Polska
Agencja Rozwoju Przedsiebiorczosci, 2009), ktdry wskazuje, iz na skutek oczekiwanej ,,zielonej
rewolucji technologicznej” i proekologicznej transformacji gospodarczej powstanie nowa
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kategoria pracownikéw ,,green collars”. Bedzie to szeroka rzesza specjalistéw w dziedzinie:
nowych Zrédet energii, budownictwa proekologicznego itp. Co wiecej, prognozowane zmiany
udziatu pracujacych w grupach zawodowych uznanych za nosniki GOW wskazuja na dalszy wzrost
w wojewddztwie lubelskim.

Uzasadniona jest zatem potrzeba zmiany podejscia poprzez odstapienie od nieefektywnych
i nieatrakcyjnych metod pracy z uczniami i uczennicami, ktére moga ogranicza¢ ich potencjat
i wsposéb negatywny determinowa¢ wybdr przysztych kierunkdw ksztatcenia. Istotne jest
réwniez podjecie dziatan na rzecz kreowania warunkdéw skutecznej wspdtpracy pomiedzy
szkotami gimnazjalnymi, ponadgimnazjalnymi i wyzszymi generujacych wzrost zainteresowania
ucznidw, a szczegdlnie uczennic, kierunkami studidw kluczowymi dla GOW. S3 to réwniez kierunki
wazne w kontekscie rozwoju Lubelszczyzny (energetyka i ochrona srodowiska) wg ,,Programu
rozwoju energetyki dla wojewddztwa lubelskiego”.

Kluczowy problem, na ktdry odpowiada projekt to niskie zainteresowanie uczniéw i uczennic w
wojewoddztwie lubelskim, szczegélnie kobiet, kontynuowaniem ksztatcenia na kierunkach
kluczowych dla gospodarki opartej na wiedzy.

Ponadto projekt odpowiada na problemy szczegétowe:

1. Niewystarczajgca wspdtpraca szkét gimnazjalnych, szkét ponadgimnazjalnych, szkét
wyzszych w wojewddztwie lubelskim w zakresie wsparcia uczniéw i uczennic w
wyborze dalszego kierunku ksztatcenia w kontekscie kierunkdéw kluczowych dla
gospodarki opartej na wiedzy.

2. Niewykorzystany i ograniczony potencjat nauczycieli i nauczycielek woj. lubelskiego do
wspierania ucznidw i uczennic w wyborze dalszego kierunku ksztatcenia i stosowania
nowoczesnych metod nauczania.

3. Mato atrakcyjna dla ucznidw i uczennic oferta edukacyjna szkét gimnazjalnych
i ponadgimnazjalnych w woj. lubelskim.

Zgodnie z opracowanym ,,Raportem z ewaluacji on-going projektu i rezultatow” problemy

postawione u podstaw jego opracowania sg nadal aktualne:

e problem niewystarczajgcego zainteresowania mtodziezy studiowaniem na kierunkach
scistych obecnie jest nadal w sferze zainteresowania - nie tylko szkolnictwa, ale réwniez
administracji centralnej (rzgdowy program kierunkéw zamawianych), dzieki czemu mozna
dostrzec pozytywne zmiany w tym zakresie, réwniez zwigzane z promocja nauczania o
odnawialnych Zrédtach energii. Uczelnie w ramach programu stworzyty tzw. kierunki
unikatowe i makrokierunki, oparte na kierunkach zamawianych. Dzieki temu uczelnie
zaproponowaty studia na takich wysoce specjalistycznych kierunkach, jak np. fizyka
medyczna, nanotechnologia i technologie proceséw, analityka gospodarcza, odnawialne
zrédta energii. To kierunki tworzone z myslg o dostarczeniu na rynek wysokiej klasy
specjalistéw w danej dziedzinie (...)Blisko 82 proc. absolwentéw kierunkéw zamawianych
znalazto zatrudnienie. Zatrudnialnos¢ po pozostatych kierunkach studidw utrzymuje sie na
$rednim poziomie 75,4% (Zr.: nauka.gov.pl, czerwiec 2013 r.),

e ,studia matematyczne, techniczne i przyrodnicze obecnie sg uwazane za przepustke do
zawoddw, ktdre uksztattujg przysztosé. Absolwenci tych kierunkdw nalezg do najbardziej
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pozadanych specjalistéw na rynku pracy. Dziatajg w najszybciej rozwijajgcych sie i najbardziej
innowacyjnych sektorach gospodarki. Ich wiedza i umiejetnosci s3g kluczowe nie tylko dla
rozwoju Polski, ale i Swiata” (Zr.: http://www.studianaprzyszlosc.pl/dlaczego-warto/korzysci-
ze-studiowania.html)

e ,,Wedtug badan ponad 70 procent oséb w wieku 15 - 19 lat uwaza, ze kierunki sciste s3 dla
nich za trudne. Co trzecia osoba sposréd nich ma przekonanie, ze bardzo trudno jest sie
dostac na studia na takich kierunkach. Minimum 20 procent maturzystéw jest zdania, ze
studiowanie nauk scistych nie daje szans na pdZniejsza kariere zawodow3 i dobrze pfatna
prace. Z kolei 44 procent Polakdw uwaza, ze nauki sciste nie s3 tak popularne, jak w dawnych
czasach(Zr.:http://[www.nauka.gov.pl/g2/oryginal/2013_05/122coaed7492bd8c786a5a963c998
4f9.pdf)

e ,,0soby zawodowo zwigzane z naukami scistymi mogag liczy¢ na wysokie zarobki. Jak wynika
z Ogdlnopolskiego Badania Wynagrodzen przeprowadzonego przez Sedlak & Sedlak, osoby
ktére ukonczyty studia Sciste zarabiaty 4 000 PLN brutto. Natomiast mediana oséb z
dyplomem studiéw technicznych wyniosta 5 150 PLN. Jest to wiecej niz mediana
wynagrodzeri catkowitych dla ogétu Polakéw (3 800 PLN)” (Zr.. rynekpracy.pl oraz
zamieszczenie pod artykutem aktywnego linku do strony Ogdlnopolskiego Badania
Wynagrodzen 2014(http://wynagrodzenia.pl/obw.php)

Wszystkie wymienione problemy szczegdétowe s3a nadal aktualne i wymagaja rozwigzan w tym
zakresie. Zgodnie Regionalng Strategiq Innowacji Wojewddztwa Lubelskiego do 2020 roku w
wojewddztwie lubelskim wystepuje zbyt duza dominacja kierunkédw humanistycznych, kosztem
nauk inzynieryjno-technicznych, ktdérych udziat jest o 2 pp mniejszy niz srednio w kraju. Dla
poprawy innowacyjnosci regionalnej gospodarki szczegdlnie wazne bedzie zwiekszenie liczby
absolwentéw na kierunkach inzynieryjno-technicznych, a takze rozwdj ksztatcenia na poziomie
doktoranckim. Ponadto struktura ksztatcenia i doksztatcania oraz przekwalifikowywania kadr jest
niespdjna z potrzebami rozwoju regionalnych obszardéw inteligentnej specjalizacji, zwtaszcza w
odniesieniu do kadr inzynieryjno-technicznych i przemystowych kadr dziatéw badawczo-
rozwojowych firm. O stabosciach zaplecza w regionalnym szkolnictwie zawodowym, srednim i
wyzszym wojewddztwa lubelskiego swiadczy spadek w ostatnich latach liczby absolwentdéw
szkdt wyzszych na kierunkach matematycznych, przyrodniczych i technicznych.

Obligatoryjna ewaluacja zewnetrznej podkresla wysoka: skutecznos¢ produktu finalnego w
kontekscie korzysci dla grup docelowych, a takze efektywnos¢ (naktady do rezultatéw)
wprowadzonego rozwigzania.

Zastosowanie innowacji sprowadza sie do nastepujacych efektédw i korzysci, ktére swiadcza o
skutecznosci:

1. tworzy kompleksowe i niespotykane dotychczas w wojewddztwie lubelskim narzedzia
w obszarze kierunkdw o kluczowym znaczeniu dla GOW skierowane do uczniéw
i uczennic szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych w wojewddztwie lubelskim (ze
szczegdSlnym uwzglednieniem oczekiwar kobiet),
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2. buduje warunki dla wzrostu zainteresowania uczniéw ksztatceniem na kierunkach
GOW, ze szczegdlnym uwzglednieniem energetyki i ochrony srodowiska przez
atrakcyjna, nowoczesna forme i wielowymiarowy rozwdj kompetencji i wiedzy uczniéw
i uczennic,

3. wptywa na wzrost atrakcyjnosci/poprawa wizerunku kierunkéw kluczowych dla GOW |
i zwieksza dostep szkdt wyzszych do lepiej przygotowanych studentédw/studentek.

Raport z obligatoryjnej ewaluacji zewnetrznej wskazuje, ze skutecznos¢ produktu (korzysci
dla grup docelowych) zostata potwierdzona w fazie testéw. W opinii Zespotu ewaluacyjnego
zaproponowany ISRK e-OZEL jest skutecznym rozwigzaniem. W wewnetrznych raportach 62
nauczycieli (100% badanych) potwierdzito, ze tematyka gry jest interesujgca a szkolenia
utatwiajg podnoszenie wiedzy z tematyki e-OZE.

Skutecznos$¢ nauczania przy wykorzystaniu e-OZEL zostata oceniona wysoko i bardzo wysoko
przez 56,07 % ucznidw. O skutecznosci e-OZEL swiadczy réwniez fakt osiggniecia celdw
projektu. Szczegdlnie obiecujace jest, zauwazalne oddziatywanie e-OZEL na postawy uczniéw
w kontekscie wzrostu ich zainteresowari naukami scistymi oraz energig odnawialna.

Dobér grup docelowych — zaréwno odbiorcdw, jak i uzytkownikdw - wynika z opisanej
sytuacji problemowej, gtdwnie niskiego zainteresowania ucznidw kierunkami ksztatcenia
kluczowymi dla GOW, stereotypdw ptci i koniecznosci wprowadzenia nowych atrakcyjnych
metod skutkujgcych w przysztosci poprawa sytuacji uczniéw na rynku pracy wojewddztwa
lubelskiego (sytuacja zawodowa mtodych oséb jest szczegdlnie trudna, bowiem bezrobotni
do 25 roku zycia stanowig blisko ¥ ogétu w woj. lubelskim). Srednia liczba punktéw na tescie
umiejetnosci korzystania z technik cyfrowych plasuje Polske znacznie ponizej sredniej OECD
(,,Students On Line PISA”, OECD 2009). Szkoty powinny w wiekszym stopniu umozliwiaé
uczniom korzystanie zInternetu w procesie dydaktycznym rdéznych przedmiotdw, a
nauczyciele powinni posiada¢ metodyczne wsparcie w tym zakresie. Rozwigzanie to sprzyja
odchodzeniu od tradycyjnego nauczania, gdyz aktywnos¢ zawodowa wymaga opanowania
wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin.

Zidentyfikowana grupa docelowa to kluczowi interesariusze systemu ksztatcenia
gimnazjalnego i ponadgimnazjalnego wptywajgcy na mozliwos¢ pobudzenia wsréd ucznidw i
uczennic zainteresowania studiowaniem na kierunkach GOW. Dzieki tak skonstruowanej
grupie odbiorcéw i uzytkownikéw Wnioskodawca bedzie oddziatywat na wszystkie podmioty
i instytucje zwigzane bezposrednio z lokalnym/regionalnym ksztatceniem przygotowujacym
do studiowania kierunkdw w zakresie GOW:

odbiorcow:

uczniowie szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych (koriczacych sie matura: licea
i technika) - to ich problemy zostang skutecznie rozwigzane dzieki wdrozeniu -
upowszechnieniu iwtgczeniu do praktyki produktu finalnego; w wyniku skorzystania
z ISRK e-OZEL zwiekszy sie ich szansa na kontynuacje ksztatcenia na kierunkach GOW
(w konsekwencji prawdopodobieristwo na znalezienie zatrudnienia réwniez wzrosnie);
innowacyjne narzedzie ISRK e-OZEL jest skierowane do kazdego ucznia/uczennicy
zainteresowanego tematyka OZE, bez wzgledu na klase nauki, pte¢, obszar zamieszkania
docelowo: ok. 139.000 0s6b (wszyscy)
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= uzytkownikdw:

»

szkoty gimnazjalne i szkoty ponadgimnazjalne koriczace sie egzaminem maturalnym
(technika i licea) - kazda szkota gimnazjalna i ponadgimnazjalna bedzie mogta
skorzysta¢ z systemu e-OZEL i pobudza¢ zainteresowanie uczniéw kontynuacja
ksztatcenia na kierunkach o kluczowym znaczeniu dla GOW, w wyniku czego po
zakoriczeniu edukacji zwieksz3a sie szanse uczniéw na dostanie sie na kierunek studiéw
GOW, a w konsekwencji na znalezienie pracy

docelowo: ok. 740 szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych (wszystkie)

urzedy gmin/miast oraz starostwa powiatowe [ urzedy miast na prawach powiatu (jako
organy prowadzace dla szkét gimnazjalnych - urzedy gmin/miast oraz szkdt
ponadgimnazjalnych - starostwa powiatowe i urzedy miast na prawach powiatu) —
wszystkie organy beda mogty oddziatywac na szkoty aby skorzystaty z ISRK e-OZEL
podczas pracy z uczniami i uczennicami na zajeciach pozalekcyjnych

docelowo: 234 organy (wszystkie)

Proponowane rozwiazanie stanowi innowacyjne podejscie ze wzgledu na:

»

FORMY WSPARCIA: nowoczesna, interaktywna, fatwo dostepna, atrakcyjna, wychodzaca
poza standardowy schemat nauczania, zblizajgca szkote do rzeczywistosci cyfrowej forma
angazujgca uczniow w edukacyjng gre zespotowgq rozwijajgcg ich wiedze z zakresu OZE
i energetyki, zwiekszajaca kompetencje spoteczne (praca w grupie) i umiejetnos¢ myslenia
strategicznego. Forma dostosowana do specyficznych potrzeb/oczekiwari ucznidw
i uczennic, dazaca szczegdlnie do wzrostu zainteresowania kobiet (uczennic).

UCZESTNIKA: potaczenie grup ucznidw i uczennic szkdt gimnazjalnych
i ponadgimnazjalnych (w tym zawodowych - technika) to unikatowe podejscie, zwtaszcza
uwzglednienie perspektywy ptci w dziataniach kierowanych do kobiet i mezczyzn
(ucznidw i uczennic) jako potencjalnych studentéw kierunkéw kluczowych dla GOW
w wojewddztwie lubelskim. Taki typ ucznidw generuje wyjatkowy efekt synergetyczny
i tworzy nowy kontekst wspierania grup docelowych.

Wzrost zapotrzebowania na pracownikdw w branzy energetycznej moze spowodowad, iz
mtodziez czesciej bedzie wybierata kierunki studidw zwigzane z tym zagadnieniem kierujac sie
sytuacja na rynku pracy. ,,Program rozwoju energetyki dla wojewddztwa lubelskiego” (Biuro
Planowania Przestrzennego, Lublin 2009) wskazuje, ze celem wojewddztwa lubelskiego jest
zwiekszenie udziatu OZE w produkcji energii. Dlatego nalezy podja¢ szybkie i innowacyjne
dziatania zachecajgce do studiowania na kierunkach GOW zwigzanych z OZE, a wiec przede
wszystkim na ochronie srodowiska i energetyce.
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IV. [UZYTKOWNICY, KTORZY MOGA
ZASTOSOWAC INNOWACJE]

Uzytkownicy to instytucje i podmioty, ktdre dzieki ISRK e-OZEL bedg wptywaty na modernizacje
ksztatcenia zwigkszajgc szanse ucznidw i uczennic na kontynuacje ksztatcenia na kierunkach
o kluczowym znaczeniu dla GOW w wojewddztwie lubelskim:

»  szkoty gimnazjalne,

»  szkoly ponadgimnazjalne koriczace sie egzaminem maturalnym (technika i licea),

» urzedy gmin/miast — organy prowadzace dla szkdét gimnazjalnych,

» starostwa powiatowe/urzedy miast na prawach powiatu — organy prowadzace dla szkét

ponadgimnazjalnych.

Uzasadnienie wyboru uzytkownikéw wynika z opisu sytuacji problemowej zawartej w czesci |
SWPIT, a przede wszystkim niskiego zainteresowania uczniéw i uczennic kierunkami ksztatcenia
kluczowymi dla GOW, stereotypdw pfici oraz koniecznosci wprowadzenia nowych atrakcyjnych
metod skutkujgcych w przysztosci poprawg sytuacji u na rynku pracy wojewddztwa lubelskiego.

Organy prowadzace petnig ustawowa role w realizacji polityki edukacyjnej na poziomie lokalnym i
regionalnym. Poprzez witaczenie produktu finalnego do nurtu polityki wptyng na proces
ksztatcenia realizowany przez prowadzone przez nie szkoty gimnazjalne i ponadgimnazjalne.
Wiaczenie go do dokumentédw na poziomie lokalnym (m.in.: strategie rozwoju gmin w czesci
dotyczacej edukacji/oswiaty; sektorowe strategie rozwoju oswiaty, programy rozwojowe szkét)
wprost przetozy sie na mozliwos¢ jego szerokie stosowania. Szkoty gimnazjalne i
ponadgimnazjalne sg podstawowym ogniwem systemu edukacji realizujacym zgodnie z prawem
ksztatcenie ucznidw i uczennic. To szkoty borykaja sie z problemami niskiej atrakcyjnosci zaje¢,
niedostosowania oferty i sposobu ksztatcenia do potrzeb regionalnego rynku pracy a takze
niewystarczajacym przygotowaniem nauczycieli i nauczycielem do pracy ze wspdtczesnym
uczniem i uczennica.

Uzasadnienie wyboru zostato zaprezentowane we wniosku o dofinansowanie projektu,
natomiast prawidtowos¢ doboru grup potwierdzity dziatania wykonane w | etapie jego
wdrazania, tj. analizy desk research i best practices, ekspertyzy i badanie kluczowe.

V. [DZIALANIA / NAKLADY / ZMIANY
KONIECZNE DO ZASTOSOWANIA/
WDROZENIA INNOWACII]
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Potencjat do zastosowania Produktu Finalnego przez uzytkownikéw i odbiorcéw jest wysoki.
Produkt finalny to zestaw innowacyjnych produktdw posrednich, ktéry moze by¢ wdrozony przez
kazda szkote gimnazjalna i ponadgimnazjalng (wysoka replikowalnos¢). Szkoty moga wykorzystad
dostepng infrastrukture informatyczng (sale komputerowe), bowiem gra edukacyjna jest
dostepna on-line. Relacja naktad-rezultat jest wiec niezwykle korzystna.

Korzystanie z Internetowego Systemu Rozwoju Kompetencji e-OZEL jest bezptatne dla szkét. Pod
wzgledem technicznym wymogiem petnego korzystania z gry edukacyjnej i platformy e-
learningowej jest jedynie koniecznos¢ dysponowania komputerem z dostepem do Internetu
i zainstalowang dowolng przegladarka internetowa. Produkty posrednie P.3 i P.4 dostepne beda
zaréwno w formie elektronicznej, jak i papierowej (nie ma zadnych wymogdéw technicznych aby
z nich w petni korzysta¢, gra jest darmowa dla uczniéw i szkdt). Utrzymanie i funkcjonowanie gry
edukacyjnej jest tanie i nie niesie za sobg koniecznosci przeznaczania wysokich srodkéw na jej
dziatanie po zakoriczeniu realizacji projektu. Administratorem ISRK e-OZEL bedzie Fundacja PAN.

Pod wzgledem finansowym (Ekspertyzy finansowe ws. wdrazania PF) projekt wykazuje korzysci
wynikajgce z wdrozenia produktu finalnego. Przy zatozeniu minimalnego oddziatywania projektu
na uzytkownikdw przynosi on korzysci spoteczne dla absolwentéw szkdt gimnazjalnych
i ponadgimnazjalnych wojewddztwa lubelskiego, a potencjalne korzysci spoteczne przewyzsza
w okresie przyjetym do analiz - do 2020 r. - koszty upowszechnienia PF po zakoriczeniu procesu
wdrazania. Ekspertyzy potwierdzaja, ze na podstawie analizy kosztdw projekt wykazuje wysoka
efektywnos¢ ekonomiczng wynikajgcg z ograniczenia kosztéw spotecznych bezrobocia oraz
zapewnienia efektu wydatkowego w pierwszym roku pracy absolwentéw. Potencjalne korzysci
spoteczne wdrozenia produktu finalnego przewyzszajg koszty zwigzane z jego
upowszechnieniem w okresie do 2020r.

W aspekcie prawnym (Ekspertyzy prawne ws. wdrazania PF) produkt finalny wpisuje sie w polski
system oswiaty i obowiazujace prawo poprzez mozliwos¢ wigczenia produktu finalnego do
regionalnego i lokalnego nurtu polityki. Istotnym zatozeniem jest bowiem dazenie do witaczenia
produktu finalnego do dokumentéw na poziomie lokalnym (m.in.: strategie rozwoju gmin
w czesci dotyczacej edukacji/oswiaty; sektorowe strategie rozwoju oswiaty; programy rozwoju
alternatywnych Zrédet energii) za posrednictwem organdéw prowadzacych i decydentdw.

Zgodnie z opracowanymi Ekspertyzami organizacyjnymi ws. wdrazania PF ISRK e-OZEL odpowiada
na zaspokajanie indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych ucznia wynikajacych z ich
zainteresowan, a takze uzdolnien. Zgodnie z art. 42 ust. 2 pkt 2 ustawy z dnia 26 stycznia 1982 r.
Karta Nauczyciela (Dz. U. z 2006 r. Nr 97, poz. 674, z pézn. zm.) nauczyciel szkoty gimnazjalnej i
ponadgimnazjalnej jest zobowigzany prowadzi¢ zajecia w ramach godzin przeznaczonych w
ramowych planach nauczania do dyspozycji dyrektora szkoty (tzw. ,,godziny karciane”), w tym
zajecia opiekuricze i wychowawcze uwzgledniajgce potrzeby izainteresowania ucznidw i
uczennic. Jednoczesnie warto zwrdci¢ uwage w tym kontekscie na zapisy Rozporzgdzenia Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 30 kwietnia 2013 r. w sprawie zasad udzielania i organizacji pomocy
psychologiczno-pedagogicznej w publicznych przedszkolach, szkotach i placéwkach (Dz. U. 2013 nr
0 poz. 532) (dalej: Rozporzqdzenie) mdwigcego o zasadach organizacji zaje¢ dla uczniéw
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uzdolnionych, do ktérych gra edukacyjna ,,Gra o prad” moze réwniez by¢ skierowana (§ 7 ust. 1
pkt. 2, § 9 oraz § 14 ust. 1 Rozporzgdzenia).

Podstawowym celem ISRK e-OZEL jest wdrozenie innowacyjnego modelu pobudzajacego
zainteresowanie ucznidw i uczennic szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych kontynuowaniem
ksztatcenia na kierunkach o kluczowym znaczeniu dla GOW w wojewddztwie lubelskim i tym
samym podniesienie efektywnosci procesu ksztatcenia, tak aby byt on nakierowany na
maksymalizacje korzysci dla ucznia i zwigkszat jego szanse na znalezienie zatrudnienia
w przysztosci (po zakoriczeniu studiéw).

Zastosowanie podejscie zwieksza nie tylko szanse uzytkownikdéw na specjalizacje i rozwdj
zawodowy we wzrostowych sektorach na rynku, ale stanowi szanse rozwoju samych szkét i kadry
nauczycieli, proponujgc im zdobycie nowych kompetencji.

Produkt finalny posiada wysoki potencjat do upowszechniania, gdyz odpowiada na oczekiwania
otoczenia, wpisujgc sie w nowe metody pracy w szkotach gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych
oraz odpowiadajac na potrzeby gospodarki opartej na wiedzy.

Raport z obligatoryjnej ewaluacji zewnetrznej zwraca uwage na tatwos¢ zastosowania
wypracowanych narzedzi, co przemawia za niskim stopniem skomplikowania produktu finalnego.

vi. [DOSTEPNOSC PRODUKTU
FINALNEGO DLA JEGO
PRZYSZLYCH UZYTKOWNIKOW]

Wszystkie narzedzia bedg ogdlnie dostepne i darmowe dla uzytkownikdw i odbiorcow poprzez strone
projektu www.e-ozel.pl - P.1, P.2 (link do ,Gry o Prad” i platformy: www.graozel.pl) i P3, P4 w
postaci plikéw pdf. Dostep do ISRK e-OZEL jest darmowy dla kazdego z potencjalnych odbiorcow
i uzytkownikow. Osoby chcgce korzysta¢ z ISRK e-OZEL bedg musialy jedynie dysponowac
komputerem z dostepem do sieci on-line. Narzedzie to bedzie funkcjonowato na kazdej przegladarce
www. Jest to jedyny wymdg techniczny.

Koszt ,utrzymania” serwera bedzie ponosita Fundacja PAN. Jest to jedyny koszt, jaki wigze sie
z prawidtowym funkcjonowaniu innowacji po zakonczeniu projektu.
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VII. [ZMIANY W ZAKRESIE STRATEGII
UPOWSZECHNIANIA]

W stosunku do zapisu wniosku o dofinansowanie i Strategii Wdrazania Projektu Innowacyjnego
Testujgcego nie przewidziano zadnych zmian w zakresie strategii upowszechniania.

Raport z obligatoryjnej ewaluacji zewnetrznej produktu finalnego e-OZEL wskazuje, ze w wyniku
testowania i w konsekwencji prac nad ostateczng wersjg produktu finalnego nie jest konieczne
wprowadzanie znaczacych zmian do strategii upowszechniania wskazanej w strategii wdrazania
projektu innowacyjnego testujacego.

Plan w zakresie strategii upowszechniania nie powinien sie znaczaco zmieni¢ w stosunku do
przedstawionego na etapie strategii.

VIII. [ZMIANY W ZAKRESIE STRATEGII
WLACZANIA DO GLOWNEGO
NURTU POLITYKI]

W stosunku do zapisu wniosku o dofinansowanie i Strategii Wdrazania Projektu Innowacyjnego
Testujgcego nie przewidziano zadnych zmian w zakresie strategii wigczania do gtdwnego nurtu
polityki.

Raport z obligatoryjnej ewaluacji zewnetrznej produktu finalnego e-OZEL wskazuje, ze w wyniku
testowania i w konsekwencji prac nad ostateczng wersjg produktu finalnego nie jest konieczne
wprowadzanie znaczacych zmian do strategii wigczania do gtdwnego nurtu polityki wskazanej w
strategii wdrazania projektu innowacyjnego testujacego.

Plan w zakresie mainstreamingu nie powinien sie znaczaco zmieni¢ w stosunku do przedstawionego na
etapie strategii.
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Projekt wspdtfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

IX. [ZALACZNIKI]

ZAYACZNIK NR 1: P.1: Gra edukacyjna,,Gra o prqd” (www.graozel.pl)

ZAtACZINIK NR 2:  P.2: Platforma e-learningowa dotyczqca zagadnien OZE
(www.graozel.pl)

ZAtACZINIKNR3:  P.3: Poradnik e-OZEL - instrukcja do gry i szkolenie
kompetencyjne.

ZArACZNIKNR 4:  P.4: Podrecznik metodyczny dla nauczycieli.

Instrukcja dotyczaca produktu finalnego

Raport z obligatoryjnej ewaluacji zewnetrznej

Agnieszka Domanska-Sienkiewicz, Dyrektor Projektu

Ireneusz Samodulski, Prezes Zarzadu

Imiona, nazwiska, funkcje i podpisy osob sktadajacych opis:

Fundacja Polskiej Akademii Nauk Oddziat w Lublinie
»Nauka i Rozwdj Lubelszczyzny”
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