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Przydatnosé Waga | Ocena Ocena Uwagi i
produktu (0-1) produkt ogolna

innowacyjnego u (waga

komentarze

(1-5) X ocena)

5 0,10x 5

Zgodnosc¢ 0,10 - 050 Na podstawie opisu produktu oraz

produktu ze dotgczonych zatgcznikow nalezy stwierdzic,

strategig w iz opracowanie produktu finalnego stuzylo,
zakresie celu i zgodnemu z zapisami strategii wdrazania,
grupy docelowej wzmocnieniu  szans na  zatrudnienie
ucznidw szkdt  gimnazjalnych i szkét
ponadgimnazjalnych z wojewo6dztwa
lubelskiego dzieki uatrakcyjnieniu oferty
edukacyjnej szkét poprzez wypracowanie
we wspotpracy ze szkotami wyzszymi e-
OZEL zwigkszajgcego zainteresowanie
ucznidw  kontynuacjg ksztatlcenia na
kierunkach energetyka i ochrona
Srodowiska oraz jego upowszechnienie
wsérod  szkét gimnazjalnych 0 szkét
ponadgimnazjalnych i mainstreaming wsrod
organéw prowadzacych dla placéwek
oswiatowych. Na podstawie zawartego w
opisie produktu wykazu uzytkownikéw jak i
odbiorcéw mozna stwierdzi¢, ze zbieznosé
z zapisami strategii wdrazania w zakresie
grupy docelowej jest réwniez zachowana
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tzn. do grupy uzytkownikédw produktu
zalicza sie: szkoty gimnazjalne i szkoly
ponadgimnazjalne konczace sie
egzaminem maturalnym (technika i licea) ;
urzedy gmin/miast oraz  starostwa
powiatowe / urzedy miast na prawach
powiatu (jako organy prowadzace dla szkét
gimnazjalnych — urzedy gmin/miast oraz
szkét ponadgimnazjalnych — starostwa
powiatowe i urzedy miast na prawach
powiatu), a z kolei do grupy odbiorcéw
zalicza sie: ucznidw szkét gimnazjalnych i
ponadgimnazjalnych (konczacych  sie
matura;: licea i technika).

Reasumujac produkt finalny jest zgodny z
zatlozeniami  zawartymi w  strategii
wdrazania produktu innowacyjnego
testujagcego  ,Pl: e-Odnawialne Zrodta
Energii Lubelszczyzny (e-OZEL) - system
zwiekszajagcy  zainteresowanie  uczniow
kontynuacjg ksztalcenia ,na kierunkach

GOow”.

o 5 0,20x 5 Zastosowanie innowaciji sprowadza sie do
Skﬂfgj&‘@sc 0.20 = nastepujacych korzysci, ktére Swiadczg o
(kgrz Sci dla skutecznosci:

)r/u 1. Tworzy kompleksowe i
grup niespotykane dotychczas w

docelowych) wojewodztwie lubelskim narzedzia

w obszarze kierunkéw o kluczowym
znaczeniu dla GOW skierowane do
ucznidéw i uczennic szkét
gimnazjalnych i
ponadgimnazjalnych w
wojewddztwie lubelskim (ze
szczegoblnym uwzglednieniem
oczekiwan kobiet).

2. Buduje warunki dla wzrostu
zainteresowania uczniéw
ksztatceniem na kierunkach GOW,
ze szczegoblnym uwzglednieniem
energetyki i ochrony srodowiska
przez atrakcyjna, nowoczesng
forme i wielowymiarowy rozwoj
kompetenc;ji i wiedzy uczniow i
uczennic.

3. Wptywa na wzrost
atrakcyjnosci/poprawe wizerunku
kierunkéw kluczowych dla GOW i
zwieksza dostep szkot wyzszych do
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lepiej przygotowanych
studentéw/studentek.

4. Zastosowanie podejscie zwieksza
nie tylko szanse uzytkownikéw na
specjalizacje i rozwodj zawodowy we
wzrostowych sektorach na rynku,
ale stanowi szanse rozwoju
samych szkot i kadry nauczycieli,
proponujac im zdobycie nowych
kompetencji.

Warto tez podkresli¢, iz wdrozenie:

1. P1 przyniesie korzysci dla:

ucznia — ktory poznaje tematyke zwigzang
z OZE, zdobedzie wiedze wykorzystujac
nowoczesne narzedzie edukacyjne oraz
pogtebi umiejetnosci korzystania z TIK
(umiejetno$¢ korzystania z platform e -
learningowych,, umiejetnos¢ korzystania z
programéw symulacyjnych oraz programow
typu GIS ), a takze nabedzie umiejetnosci
miekkie takie jak: praca w grupie,
planowanie strategiczne;

nauczyciela — ktéry stosujac na zajeciach
gre edukacyjng pozna zalety
wykorzystywania innowacyjnego narzedzia
edukacyjnego oraz pozna metodyke pracy
z P1 na zajeciach obowigzkowych Ilub
pozalekcyjnyc;,

szkoty - ktéra po  wprowadzeniu
innowacyjnego narzedzia z zakresu OZE
moze poszerzy¢ oferte nauczania w szkole.
2. P2 umozliwia zdobycie przez ucznidéw
wiedzy z 30 zakresow tematycznych OZE
(m.in. dokumentow prawnych
towarzyszacych  ochronie  srodowiska,
procesom inwestycyjnym oraz OZE,
przygotowania inwestycji obiektow
energetycznych OZE, technologii obiektow
energetycznych,*zasad eksploataciji
obiektéw energetycznych OZE, ekonomii
obiektoéw energetycznych OZE)
opracowanych na trzech poziomach
trudnosci materiatu do opanowania — co
broni koncepcje tego produktu
uwzgledniajgc fakt, Zze odbiorcami jest
bardzo zr6znicowana pod wzgledem wieku,
poziomu rozwoju intelektualnego oraz
oferty edukacyjnej grupa uczniow.

Opinie te potwierdzajg wyniki badan
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ewaluacyjnych. Raport z obligatoryjnej
ewaluacji zewnetrznej wskazuje, ze
skuteczno$¢ produktu (korzysci dla grup
docelowych) zostata potwierdzona w fazie
testow. W wewnetrznych raportach 62
nauczycieli (100% badanych) potwierdzito,
ze tematyka gry jest interesujgca a
szkolenia utatwiajg podnoszenie wiedzy z
tematyki e-OZE. Ponadto skutecznosé
nauczania przy wykorzystaniu e-OZEL
zostata oceniona wysoko i bardzo wysoko
przez 56,07% ucznidow. O skutecznosci e-
OZEL s$wiadczy rowniez fakt osiggniecia
celow projektu. Szczegodlnie obiecujace
jest, zauwazalne oddziatywanie e-OZEL na
postawy ucznidow w kontekscie wzrostu ich
zainteresowan naukami Scistymi oraz
energig odnawialng. Ewaluacja zew. str. 40
.,pO zebraniu wynikéw okazato sie, ze na
przestrzeni 12 ostatnich miesiecy istotnie
wzrosto wsrod uczestnikéw gry i odbiorcow
platformy e-learningowej, zainteresowanie
matematyka, fizyka, chemia, grami
edukacyjnymi pracg grupowg oraz naukg w
szkole i poza szkotg — tabela 10”. Z kolei na
str. 67 zaprezentowano oceny uczniéw
bardzo wazne z punktu widzenia oceny
skuteczno$ci dziatan:

- 55% badanych uczniéw chce w
przysztosci kontynuowac ksztatcenie na
kierunkach Scistych,

- ponad 31% badanych w przysztosci
chciatoby pracowaé wykorzystujac swojg
wiedze i umiejetnoéci z zakresu
odnawialnych zrédet energii,

-ponad 74% os6b uwaza, ze dostep do e-
OZEL pomoze w utrwaleniu wiedzy z
odnawialnych zrédet energii,

- ponad 65% oséb uwaza, Zze dostep do e-

OZEL pomoze naby¢ praktyczne

umiejetnosci z zakresu odnawialnych zrédet

energii,

- ponad 33% os6b uwaza, ze korzystanie z

produktu e-OZEL pomoze w podjeciu

decyzji co do wyboru szkoty i dalszego
ksztafcenia,

-ponad 34% 0s06b chciatoby rozwija¢ swoje
kompetencje w zakresie odnawialnych
zrodet energii.
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Pozostate dwa elementy sktadowe P3 i P4
w ocenie nauczycieli uzyskaty w badaniach
ewaluacyjnych w skali od 1 do 5 gdzie 5 to
najwyzsza ocena oceny nastepujace: P3
czyli Poradnik e-OZEL skuteczno$¢ 4,31, a
P4 czyli podrecznik metodyczny dla
nauczycieli skutecznos¢ 3,75.Zadowolenie
nauczycieli z wypracowanego produktu
potwierdzaja nastepujace dane
ewaluacyjne:

- 85% (17) testujacych nauczycieli
potwierdzito, iz e-OZEL bedzie wspierat
zainteresowania uczniow edukacjg
przedmiotéw Scistych,

- 86% (18) ze bedzie promowat edukacje
sprzyjajacg GOW, a 95% (20) ze bedzie
wspierat rozwoj spoteczenstwa
informatycznego,

- w opinii 100% (21) nauczycieli e-OZEL
przyczyni sie do wprowadzenia nowych
metod dydaktycznych wykorzystujacych
nowoczesne narzedzia obliczeniowe i
udostepni narzedzia dydaktyczne kojarzace
sie z zabawa i rozrywka,

- 90% (19) nauczycieli wyrazito opinig, iz e-
OZEL bedzie formag portalu/innej aplikaciji
informatycznej o odpowiednim poziomie

merytorycznym
Reasumujgc powyzsze dane w sposob
jednoznaczny potwierdzajg wysokg

skutecznos¢ produktu finalnego.

Aktualno$é
potrzeby
wprowadzenia
produktu

0,20

0,20 x5 =

Kluczowy problem, na ktéry odpowiada
projekt to niskie zainteresowanie uczniéw i
uczennic w wojewddztwie  lubelskim,
szczegolnie kobiet, kontynuowaniem
ksztatcenia na kierunkach kluczowych dla
gospodarki opartej na wiedzy. Zgodnie z
opracowanym ,Raportem z ewaluacji on-
going projektu i rezultatdbw” problemy
postawione u podstaw jego opracowania sg
nadal aktualne:

1. Problem niewystarczajacego
zainteresowania miodziezy studiowaniem
na kierunkach scistych obecnie jest nadal w
sferze  zainteresowania - nie tylko
szkolnictwa, ale réwniez administracji
centralnej (rzadowy program kierunkow
zamawianych), dzieki czemu mozna
dostrzec pozytywne zmiany w tym zakresie,
réwniez zwigzane z promocjg nauczania o
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odnawialnych zrédtach energii. Uczelnie w
ramach programu stworzyty tzw. kierunki
unikatowe i makrokierunki, oparte na
kierunkach zamawianych. Dzieki temu
uczelnie zaproponowaty studia na tak
wysoce specjalistycznych kierunkach, jak
np. fizyka medyczna, nanotechnologia i
technologie procesoéw, analityka
gospodarcza, odnawialne zrédta energii. To
kierunki tworzone z myslg o dostarczeniu
na rynek wysokiej klasy specjalistow w
danej dziedzinie (...)Blisko 82 proc.
absolwentéw  kierunkédw  zamawianych
znalazio zatrudnienie. Zatrudnialnos¢ po
pozostatych kierunkach studiéw utrzymuje
sie na $rednim poziomie 75,4% (zrédto:
nauka.gov.pl, czerwiec 2013 r.).

2. ,Studia matematyczne, techniczne i
przyrodnicze obecnie sg uwazane za
przepustke do zawodow, ktore uksztattujg
przyszto$¢. Absolwenci tych kierunkow
nalezag do  najbardziej pozadanych
specjalistbw na rynku pracy. Dziatajg w
najszybciej rozwijajacych sie i najbardziej
innowacyjnych sektorach gospodarki. Ich
wiedza i umiejetnosci sg kluczowe nie tylko
dla rozwoju Polski, ale i
Swiata”(zrodto:http://www.studianaprzyszlos
c.pl/dlaczego-warto/korzysci-ze-
studiowania.html).

3.,Wedtug badan ponad 70 procent oséb w
wieku 15 — 19 lat uwaza, Ze kierunki Sciste
sg dla nich za trudne. Co trzecia osoba
sposréd nich ma przekonanie, ze bardzo
trudno jest dosta¢ sie na studia na takich
kierunkach. Minimum 20 procent
maturzystow jest zdania, ze studiowanie
nauk $cistych nie daje szans na pdzniejsza
kariere zawodowaq i dobrze pfatng prace. Z
kolei 44 procent Polakow uwaza, ze nauki
Sciste nie sg tak popularne, jak w dawnych
czasach (zrodio:
http://www.nauka.gov.pl/g2/oryginal/2013_0
5/122c0aed7492bd8c786a5a963c9984f9.p
df).

Ponadto produkt finalny wpisuje sie wprost
w  ciggle obowigzujgce  dokumenty
strategiczne na poziomie UE i Polski oraz
wojewodztwa lubelskiego. Produkt Finalny
jest zgodny z zapisami Regionalnej
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Strategii Innowaciji Wojewddztwa
Lubelskiego do 2020, zgodnie z ktérg
potencjat naukowo-technologiczny,
edukacyjny i gospodarczy wojewddztwa
lubelskiego koncentruje sie gtéwnie na
naukach bioinnowacyjnych, a rozwdj
biogospodarki umozliwi petne
wykorzystanie tego potencjatu. ISRK e-
OZEL odpowiada na gitéwng inteligentng
specjalizacje wojewddztwa lubelskiego jakg
jest biogospodarka (aktualnie w
wojewoddztwie lubelskim wystepuje zbyt
duza dominacja kierunkéw
humanistycznych, kosztem nauk
inzynieryjno-technicznych, ktérych udziat
jest o 2 pp mniejszy niz $rednio w kraju).

Zgodnie z przeprowadzonym badaniem
kluczowym ~Wzrost zainteresowania
studiowaniem na kierunkach gospodarki
opartej na wiedzy uczniow  szkét

gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych z
wojewddztwa lubelskiego” rozwoj
gospodarki opartej na wiedzy
niezaprzeczalnie wigze sie z
ksztattowaniem odpowiednio
wykwalifikowanych kadr. Badanie
potwierdzito, ze w przypadku
Lubelszczyzny problem nabiera
szczegolnego charakteru. Brakuje

absolwentéw kierunkow, ktére sa dzisiaj
pilnie poszukiwane, m.in.. w branzy
energetycznej. Wynika¢é to moze =z
niewystarczajgcej liczby chetnych do
studiowania na kierunkach technicznych,
przyrodniczych i matematycznych.

Reasumujac na moment przeprowadzania
walidacji problem dotyczacy niskiego
zainteresowanie uczniow ksztatceniem na
kierunkach politechnicznych
(niewystarczajgce wsparcie ucznidw w
wyborze dalszego kierunku ksztafcenia i
braku nowoczesnych metod nauczania oraz
mato atrakcyjna oferta edukacyjna dla
ucznibw) oraz brakiem u ucznidéw
wystarczajgcego uswiadomienia, ze
wykorzystanie odnawialnych zrodet energii
wptynie z czasem na wzrost
zapotrzebowania na pracownikéw branzy
energetyczne, pozostajg ciagle aktualne.
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Zapisy ewaluacji (str. 74) potwierdzajg to
stanowisko.  Dotychczasowe  dziatania
okazujg  sie by¢ niewystarczajgco
efektywne. Dotychczasowe proby
zainteresowania uczniow kierunkami
kluczowymi dla GOW sg mato skuteczne i
nie przynoszg oczekiwanych efektow.
Przedsiewziecie innowacyjne Internetowy
System Rozwoju Kompetencji e-OZEL
pozwolito na wypracowanie narzedzia
zwiekszajgcego atrakcyjnosc¢ i skutecznosé
metod pracy z uczniami, ktére pozytywnie
wptywa na zainteresowanie kierunkami
kluczowymi dla GOW.

Stopien
skomplikowania
produktu
(tatwosc¢
zastosowania
wypracowanych
narzedzi)

0,15

0,15x 4
=0,60

Wediug opisu produktem jest Internetowy
System Rozwoju Kompetencji e-OZEL. Na
produkt sktadajq sie cztery elementy:

1. ,GRA O PRAD’ to internetowa gra
edukacyjna  dotyczaca  branzy
energetycznej i odnawialnych
zrodet energii (OZE) dostepna on-
line przez przegladarke WWW
przeznaczona dla szkolnych
zespotow uczniéw-graczy z
gimnazjow i szkot
ponadgimnazjalnych (licea i
technika). Gra odzwierciedla realne
uwarunkowania rozwoju OZE w
wojewoddztwie lubelskim w zakresie
energii  wiatrowej,  stonecznej,
wodnej i biogazowej. Celem P1 jest
wzrost zainteresowania ucznidéw
szkot gimnazjalnych i
ponadgimnazjalnych tematykag
energetyki i ochrony srodowiska (w
szczegolnosci OZE). Gra toczy sie
na terenie  rzeczywistym z
wykorzystaniem map wojewddztwa
lubelskiego i zawiera realne
parametry zasoboéw energii
odnawialnej poszczegdlnych gmin.
Gra edukacyjna pokazuje, ze OZE
nie sg tematyka trudng i odlegta, a
tematem przyszto$ciowym.

2. P.2. Platforma e-learningowa
dotyczaca zagadnien OZE jest
integralnym elementem ary
edukacyjnej ,Gra o prad” (P.1).
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Platforma edukacyjna zwigzana z
»,Gra o prad” jest skondensowanym
zrodtem wiedzy o] energii
odnawialnej w aspekcie
technicznym, prawnym,
ekonomicznym. Jest ona aktywnym
skfadnikiem gry — korzystanie z

platformy jest warunkiem
uzyskiwania postepow w grze i
pokonywania kolejnych j€ej

poziomow. Zawiera zagadnienia
dostosowane do poziomu wiedzy
ucznidw i uczennic gimnazjow i
szkot ponadgimnazjalnych.
Obejmuje 3 rézne poziomy
trudnosci i na kazdym poziomie 30
e-kurséw konczacych sie testem
wiedzy. Przejscie na kolejny
poziom gry jest uzaleznione od
pozytywnego przejscia e-kursu
(zaliczenie testu).

3. P.3. Poradnik e-OZEL — instrukcja
do gry i szkolenie kompetencyjne

(publikacja papierowa i
elektroniczna) to instrukcja
korzystania z gry wraz z
kompleksowym 48-godzinnym
programem szkolenia dla
nauczycieli i nauczycielek

obejmujacym: zasady i techniczne
aspekty gry edukacyjnej oraz
dziatanie platformy e-learningowej
(aspekty techniczne i funkcjonalne),
a takze szkolenie z metodyki pracy
Zz uczniem/uczennicg w zakresie
rozwoju kompetencji, ktére nabywa
uczen-gracz. Instrukcja do gry
opisuje zagadnienia zwigzane ze
spetnieniem warunkow
koniecznych  do  uruchomienia
rozgrywki,  zasady  utworzenia
rozgrywki przez nauczyciela,
przypisywania uczniéw do
rozgrywki, opisuje interfejs gry i
jego elementy, przebieg i zasady
gry oraz platformy e-learningowe;j.
Elementem integralnym P3 jest
opis szkolenia kompetencyjnego
dla nauczycieli. Materiaty
szkoleniowe dla nauczycieli zostaty
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przygotowane w formie prezentaciji
Power Point zataczonych do
Poradnika. Uczestnik szkolenia po
jego zakonczeniu bedzie
dysponowat wiedzg i
umiejetnosciami pozwalajgcymi na
przeprowadzenie i nadzorowanie
przebiegu gry edukacyjnej OZE —
,Gra o prgd” w swojej szkole z

zespotem ucznidéw-graczy.
Zawartos¢ merytoryczna Poradnika
realizuje cel sprawnego i
efektywnego przygotowania
nauczyciela do prowadzenia zajec
dydaktycznych z uczniami

wykorzystujgcych ISRK e-OZEL.

4. P.4. Podrecznik metodyczny dla
nauczycieli (publikacja papierowa i
elektroniczna) obejmuje tresci w
jaki sposob metodycznie
wykorzysta¢ ,Gre o Prad” i
platforme e-learningowg podczas
pracy z uczniem i uczennicg na
zajeciach rozwijajacych
zainteresowania, tak aby
optymalnie  zacheci¢ go do
kontynuowania nauki na kierunkach
0 szczegbélnym znaczeniu dla
GOW. Poradnik definiuje
metodyczng role nauczyciela jako
mentora ksztaltujgcego Sciezke
rozwoju ucznia oraz zasady
wspotpracy ze szkofami
wyzszymilinstytutami  naukowymi.
Podrecznik zawiera 15 scenariuszy
zaje¢ z grupg ucznidw i uczennic,
prowadzonych przy wykorzystaniu
aktywnych metod pracy i TIK.
Produkt stanowi narzedzie
kompleksowo przygotowujgce
nauczyciela do roli mentora i
metodycznego wykorzystania P1 i
P2, P3 podczas zaje¢ z uczniami.

tatwos¢ zastosowania wypracowanych ww.
narzedzi mozna oceni¢ z punktu widzenia
zarowno uzytkownikow jak i odbiorcow.
Chociaz w przypadku tego akurat produktu
nieco wiekszg wage nalezatoby przyrownaé
do oceny produktu przez uzytkownikdéw
czyli  nauczycieli dlatego, ze dopdki
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nauczyciele nie bedg mieli przekonania o
niskim poziomie skomplikowania produktu
to nie beda do niego zachecali swych
uczniow. Niewatpliwie uktad scenariuszy
zaje¢ GRY O PRAD obejmujacych

nastepujace pozycje to: numer kolejny
scenariusza oraz poziom gry, w ktorym
wystepuje, temat zaje¢, miejsce i czas
trwania zaje¢, warunki wstepne —
wymagane przygotowanie ucznia i postep
w grze, sprzet i materiaty (komputer zgodny
ze specyfikacja, dostep do sieci Internet),
cele zaje¢, przebieg zaje¢ (czynnosci

ucznia i nauczyciela), podsumowanie,
utatwia percepcje tresci zaje¢ przez
nauczyciela i zaoszczedza czas na

przygotowanie zaje¢ dla ucznidw. Kazdy
bowiem temat zajeC, cele oraz przebieg
zaje¢ sa odzwierciedleniem gry oraz
towarzyszacych jej tresci edukacyjnych
umieszczonych na platformie e -
learningowej.

Niektére elementy tresciowe zawarte w
instrukcji stosowania produktu mogg by¢ w
pierwszym odruchu czytelniczym nie w
petni zrozumiate w odbiorze -np. przy P1
jest mowa rozgrywka prowadzona jest w
formie interwatowej — podczas zaje¢
lekcyjnych rozgrywka aktywowana jest na
45 minut i prowadzona jest przez okres nie
krotszy niz 3 miesigce. Dopiero z dalszej
czesci lektury mozna dowiedzie¢ sie na
czym polega prowadzenie rozgrywki w
ciggu nie krétszym niz 3 miesigce. Inny
przyktad dotyczy P2 - nie jest np.
wyjasniona sytuacja w ktorej hipotetycznie
mogtby sie znalez¢ uczen, ktéry nie ma
zaliczonych testéw i nie moze aktywnie
uczestniczyé w rozgrywkach. Za zalete z
kolei mozna wuznal¢ uwzgledniong w
instrukcji obstugi informacje, iz na tyle jest
zintegrowanie P2 z P1, Zze wyeliminowano
oddzielne logowanie sie do odrebnego
systemu szkoleniowego. W trakcie trwania
rozgrywki uczeh jest przenoszony za
posrednictwem notyfikacji do platformy e-
learningowe;.

Gdy za$ chodzi o P3 to instrukcija w
sposdb  rzeczowy omawia  kontekst
technologiczny, wszystkie widoki oraz
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procesy gry. Korzystajac z dokumentu
nauczyciel moze krok po kroku przejs¢ i
przeéwiczy¢ podstawowe procesy gry.
Tres¢ instrukcji prezentuje podstawowe
procesy gry od strony nauczyciela i ucznia.
Poradnik  zawiera szereg rysunkéw,
przyktadéw oraz zrzutdow z ekrandw
obrazujacych  graficzng  reprezentacje
omawianych procesow. Omawianie
widokéw  kazdorazowo zawiera  opis
wymaganych danych wraz z ich poprawng
forma, czy formatem. Poradnik w sposéb
przekonywajacy  wyjasnia powigzania
miedzy lekcjami, a uprawnieniami do
przeprowadzania inwestycji w grze.
Elementem integralnym poradnika jest opis
szkolenia kompetencyjnego dla nauczycieli.
Zasadnicza koncepcja szkolenia polega na
przejsciu nauczyciela przez caty cykl
rozgrywki ,Gry o prad” podczas szkolenia
stacjonarnego. Dzieki temu po ukonczeniu
szkolenia nauczyciel bedzie wiedziat, jak
korzysta¢ z obstugi interfejsu ,Gry o prad” i
platformy e-learningowej, potrafit
przygotowa¢ stanowiska komputerowe i
korzysta¢ z tablicy interaktywnej podczas
zaje¢ z uczniami, posiadat wiedze =z
zakresu energii odnawialnej, znat metodyke
prowadzenia zaje¢ z  uczniami -
uczestnikami gry. Materiaty szkoleniowe dla
nauczycieli zostaly przygotowane w formie
prezentacji Power Point zatgczonych do
Poradnika. Uczestnik szkolenia po jego
zakonczeniu faktycznie moze dysponowaé
wiedzg i umiejetnosciami pozwalajgcymi na
przeprowadzenie i hadzorowanie przebiegu
gry edukacyjnej OZE — ,Gra o prad” w
swojej szkole z zespotem ucznidw-graczy.
w przypadku zas podrecznika
metodycznego (P4) elementami
sprzyjajgcymi zapoznaniu sie z tredciami
OZE jest zawarcie takze  tredci
pomocniczych, tj. systemu pomocy do gry,
przewodniki  opisujace interfejs oraz
przebieg gry.

Co bardzo wazne rekomendacje do zmian
zZmian 0 charakterze technicznym
poprawiajgce grywalnosé¢ i atrakcyjnosé P1
i P2 sformutowane podczas testowania
zostaty przez projektodawce uwzglednione
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co czyni produkt tatwiejszym w obstudze.
Przyktadowo: 1) Dodanie wspodtczynnika
skalowania czasu / potencjometr; 2)
konieczne jest dodanie parametru kosztu
eksploatacji budynku; 3) konieczne jest
umozliwienie poréwnywania parametrow w
réznych jednostkach odniesionych do roku;
4) Konieczne jest dokonanie zmiany
wszystkich  13-tu  zrzutdow  (obrazéw)
ekranéw ilustrujgcych odpowiednie
elementy interfejsu Gry w dokumencie P3
itp.
Z ewaluacji zew. wynika, ze opinie uczniow
— odbiorcéw na temat sposobu
skomplikowania produktu sag nieco nizsze
niz opinie samych nauczycieli, ale mozna je
uznaé za prognostyczne. Przyktadowo
ocena:
-wygladu graficznego, czytelnos¢ map,
kolorystyka GRY O PRAD to 3,456;
-przejrzystos¢ i zrozumiatosé informagiji
zawartych ~w  szkoleniach  e-
learningowych to 3,253;
-tatwo$¢ korzystania z GRY O PRAD to
3,633;
--tatwos¢ korzystania z platformy e-
learningowej to 3,443.
Reasumujac mozna poprze¢ wniosek
ptynacy z raportu z obligatoryjnej ewaluacji
zewnetrznej, iz zwraca uwage stosunkowo

duza tatwosé zastosowania
wypracowanych narzedzi, co przemawia za
stosunkowo niskim stopniem

skomplikowania produktu finalnego.

Mozliwosci
zastosowania
przez
uzytkownikow
(prawne,
organizacyjne)

0,10

0,10 x3 =
0,30

Od strony prawnej, aby produkt finalny
mogt by¢ zaimplementowany w szkole musi
by¢ podjeta decyzjia o umieszczeniu
produktu w ofercie dydaktycznej szkoty. |
nawet jezeli dyrektor szkoty podzielatby
poglad, ze produkt finalny posiada wysoki
potencjat do upowszechniania, gdyz
odpowiada na oczekiwania otoczenia,
wpisujac sie w nowe metody pracy w
szkotach gimnazjalnych i
ponadgimnazjalnych oraz odpowiadajac na
potrzeby gospodarki opartej na wiedzy - to
musi zapewni¢ srodki finansowe na jego
obstuge. A wiec prawny aspekt wdrozenia
bedzie uzalezniony od realidéw finansowych
szkoty lub organu prowadzgcego szKoty.
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Niewatpliwie w tym procesie zabiegania o
Srodki finansowe pomocne moga by¢ inne
przepisy prawne, a mianowicie
Rozporzadzenia Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 30 kwietnia 2013 r. w
sprawie zasad udzielania i organizacji
pomocy psychologiczno-pedagogicznej w
publicznych przedszkolach, szkotach i
placéwkach (Dz. U. 2013 nr 0 poz. 532)
mowigcego o zasadach organizacji zaje¢
dla uczniéw uzdolnionych, do ktérych gra
edukacyjna ,Gra o prgd” moze réwniez byé
skierowana (§ 7 ust. 1 pkt. 2, § 9 oraz § 14
ust. 1 Rozporzadzenia). Dodatkowo z faktu,
iz e-OZEL odpowiada na zaspokajanie
indywidualnych potrzeb rozwojowych i
edukacyjnych ucznia wynikajgcych z ich
zainteresowan, a takze uzdolnien - mozna
positkowac sie art. 42 ust. 2 pkt 2 ustawy z
dnia 26 stycznia 1982 r. Karta Nauczyciela
(Dz. U. z 2006 r. Nr 97, poz. 674, ze. zm.)
zgodnie z ktorym nauczyciel szkoty
gimnazjalnej i ponadgimnazjalnej jest
zobowigzany prowadzi¢ zajecia w ramach
godzin przeznaczonych w ramowych
planach nauczania do dyspozycji dyrektora
szkoty (tzw. ,godziny karciane”), w tym

zajecia  opiekuncze i  wychowawcze
uwzgledniajgce potrzeby i zainteresowania
ucznidw i uczennic. Niemniej bez

zagwarantowania $rodkéw  finansowych
utopijna moze wydac sie wizja, iz wtaczenie
produktu np. do dokumentéw na poziomie
lokalnym (m.in.: strategie rozwoju gmin w
czesci dotyczacej edukacji/oswiaty;
sektorowe strategie rozwoju  oswiaty,
programy rozwojowe szkot) wprost przetozy
sie na mozliwos¢ jego szerokiego
stosowania.

Od strony organizacyjnej wdrozenie
produktu  jest przedstawiane  przez
projektodawce w nastepujacy sposéb:”
Zastosowanie Produktu Finalnego przez
szkoty nie wymaga podejmowania istotnych
lub specyficznych dziatan technicznych,
organizacyjnych, (....) zwigzanych z jego
wdrozeniem.” Mozna sie czes$ciowo z tym
stwierdzeniem zgodzi¢, gdy chodzi o
opracowane materialy w formie P3 i P4.
Pozwalajg one zastosowa¢ ISRK e-OZEL
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na podstawie  opisu  zastosowania.
Szczegoty dotyczace uzytkowania produktu
finalnego e-OZEL sg zawarte w Instrukc;ji
stosowania produktu finalnego. Nie mozna

jednak wykluczy¢ sytuacji, ze
samoksztatcenie przy trudniejszym
merytorycznie  uktadzie tre$ci bedzie
procesem niewystarczajgcym i czesc

nauczycieli bez stacjonarnego szkolenia
(podobnego to tego przeprowadzonego na
etapie testowania) nie poradzi sobie
samodzielnie z opanowaniem materiatu.

Za zalete nalezy uzna¢ fakt, iz pod
wzgledem technicznym wymogiem petnego
korzystania z gry edukacyjnej i platformy e-
learningowej jest jedynie koniecznos$é
dysponowania komputerem z dostepem do
Internetu i zainstalowang  dowolng
przegladarkg internetowa (Chrome, Firefox,
Internet Explorer przy minimalnej
rozdzielczosci ekranu 1024x768 px.). Poza
przegladarkg internetowg i standardowym
pakietem biurowym umozliwiajacym
prowadzenie notatek i podrecznych
obliczeh nie jest wymagane jakiekolwiek
specjalistyczne oprogramowanie. Produkty
posrednie P.3 i P.4 dostepne sg zarbwno w
formie elektronicznej, jak i papierowej (nie
ma zadnych wymogow technicznych aby z
nich w petni korzysta¢, gra jest darmowa
dla ucznidw i szkot). Jednak liczba
dostepnych komputeréw powinna by¢ taka,
zeby kazdy wuczen miat dostep do
pojedynczego komputera (co nie zawsze
jest warunkiem spetnionym w szkotach).
Poza zagwarantowaniem sprzetu do
wdrozenia innowacji potrzebny jest kapitat
ludzki — nauczyciele. A zatem nalezy
wytypowac nauczyciela/nauczycieli
zainteresowanych wykorzystaniem ISRK e-
OZEL na zajeciach.

Z poradnika metodycznego (str. 30) wynika,
ze kryterium wylaniajacym
nauczycieli/nauczycielki do prowadzenia
zaje¢ powinny byé takie kryteria jak:
zainteresowanie tematykg OZE, energetyki
lub/i ochrony srodowiska oraz che¢ pracy z
uczniami/uczennicami chcacymi podniesé
wiedze w tym =zakresie. Nie mozna
wykluczy¢ sytuacji, ze ta tematyka zadnego
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nauczyciela nie interesuje. A nawet jezeli
zainteresuje to uwzgledniajac fakt, iz:

1) pracy jest duzo z samym
procesem administrowania gra.
(tworzenie, modyfikowanie lub
usuwanie kont uczniowskich na
platformie gry, aktywowaniu tych
kont, uruchamianiu nowe;j
rozgrywki, ustalaniu reziméw
czasowych i przypisywaniu do tej
rozgrywki uczniéw uczestnikow gry
(szczegdtowy, techniczny  opis
zadan administracyjnych  zostat
umieszczony w  dokumentacji
technicznej gry oraz na platformie
elearningowej przeznaczonej dla
nauczycieli animatoréw);

2) kilkunastogodzinne
samoksztatcenie moze nie byc
wystrczajace;

3) mile widziane jest zorganizowanie
przez nauczyciela spotkania z
Czlonkami  Rady  Patronackiej
Polskiej Akademii Nauk (RP PAN);

4) specyfika tego rodzaju zajec, jakimi
jest GRA O PRAD powoduje, ze po
pewnym czasie czes$¢ ucznidow
ulega zniecheceniu i moze
zrezygnowaé z uczestnictwa i
ciggta rola  nauczyciela jest
nieustanne motywowanie uczniéw
podczas trwania zajec¢;.

nauczyciel bedzie oczekiwat gratyfikaciji
finansowej za poniesiony nakfad pracy.

Z kolei sam uczenh (uczestnik gry) pomimo
braku posiadania szczegoblnych
umiejetnosci i wiedzy z zakresu TIK i OZE
powinien posiada¢ pewne predyspozycje
dotyczace kompetencji poznawczych takie
jak: uwaga i zdolno$¢ do analitycznego
mys$lenia, predyspozycje dotyczace
kompetencji spotecznych, tj. swiadomos¢
norm prawnych i spoftecznych oraz
zdolnos¢ do wspétpracy w grupie, a takze
posiada¢ pewien rodzaj wytrzymatoSci
psychicznej, nie ulega¢ zniecheceniu, jezeli
gra wyda mu sie na poczatku mato ciekawa
i nuzgca. Zadaniem nauczyciela zatem jako
opiekuna bedzie dodatkowo rekrutacja
uczestnikdw gry i ocena predyspozycji

Arkusz oceny produktu finalnego projektu innowacyjnego testujacego wraz z objasnieniem kryteridw Strona
16/23




ucznia. Jezeli ocena bezposrednia bedzie
zadaniem zbyt trudnym bedzie musiat
skorzysta¢ z pomocy pedagoga szkolnego
lub wykorzysta¢  jakies narzedzie
diagnostyczne (np.
http://www.talentgame.pl/). To

To na pewno moze byC przez czes$c¢
nauczycieli potraktowane jako kolejne
trudne przedsiewziecie czasowe.

Do uwagi zawartej w raporcie z ewaluacji
zewnetrznej stwierdzajacej, ze mozliwosci
zastosowania przez uzytkownikéw (prawne,
organizacyjne) sa znaczne - mozna mie¢
polemiczny gtos. Z pewnoscig hipotetycznie
produkt finalny e-OZEL posiada potencjat
wdrozeniowy na szerszg skale, ale nie
mozna tego przesadzic w realnym
wymiarze ze wzgledu na potencjalny opor
czynnika ludzkiego do poprowadzenia zaje¢
(nie najtatwiejszych merytorycznie) bez
dodatkowych $rodkoéw finansowych na jego
obstuge. Nalezy pamietac, iz zapis zawarty
w tresci ewaluacji zew. str. 66; ,Jak sie
okazato, szkoty nie potraktowaty
odbywajacego sie u nich procesu
testowania jako zto konieczne, ktére nalezy
jak wiele innych formalnosci ,zaliczy¢”.
Szkoty biorgce udziat w testowaniu zostaty
doposazone w  sprzet  dydaktyczny.
Nauczyciele-animatorzy OZE przed
rozpoczeciem testowania w  swoich
szkotach wzieli udziat w 48-godzinnym
cyklu szkoleniowym i zostali przygotowani
merytorycznie do prowadzenia testowania
oraz (dopisek 1.K.) otrzymali wynagrodzenie
za udziat w testowaniu produktu.”
przedstawia sytuacje z ktérg nie bedziemy
mieli do czynienia na masowg skale — bo
nauczyciele bedg sie musieli sami
przeszkoli¢ (materiat jest dos¢ trudny i
obliczony na kilkanascie godzin zajec),
sprzet dydaktyczny nie wzbogaca szkoty i
nie ma $rodkow finansowych na zaptacenie
nauczycielom za poprowadzenie tych zajec.
Reasumujac  mozliwosci  zastosowania
produktu przez uzytkownikdw oceniam na
Srednim poziomie.

Efektywnosc¢ 0,15
(naktady do

0,15 x3 =
0,45

Efekty zastosowania innowacji sg nie do
przecenienia. Jednakze do  oceny
efektywnosci wprowadzenia rozwigzania
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rezultatow)
wprowadzenia
rozwigzania

jest konieczne podanie przez
projektodawce takze danych o kosztach
wprowadzenia poszczegodlnych elementéow
skladowych  produktu. Wedlug opisu
produktu jego zastosowanie przez szkote
nie  specjalnych wymaga  naktadow
finansowych. Nalezy sie zgodzi¢, iz dostep
do produktu jest bezptatny, a jego
wdrozenie nie wymaga zmiany istniejgcej w
szkotach infrastruktury informatycznej (sale
komputerowe). Niemniej jednak pominiecie
zupetne elementu kosztowego czynnika
ludzkiego (ptaca dla nauczyciela -
opiekuna uczniéw podczas gry) wydaje sie
istotnym mankamentem. Ani projektodawca
ani ewaluatorzy nie przedstawiajg danych z
badan, ktére by potwierdzaty, ze
nauczyciele po zakonczeniu realizacji
projektu w  sytuacji braku Srodkow
finansowych zainteresujg sie produktem. A
nalezy wyraznie podkresli¢, ze tak jak w
przypadku ucznia, ktéory musi mie¢
motywacje do gry (dobra zabawa, nagroda
rzeczowa, che¢ rywalizacji) nauczyciel tez
musi mie¢ motywacje do prowadzenia
takich zaje¢, a przede wszystkim do
opanowania pokaznej porcji materiatow i do
uczestniczenia w intensywnym szkoleniu.
Przyjecie przez nauczyciela roli mentora,
czyli kogo$ kto ,wie i potrafi” wymaga tym
bardziej motywacji i solidnych bodzcéow
(najczesciej  sprawdzajg sie  bodzce
finansowe).

Nie podano potencjalnych zrodet
pozyskania $rodkow finansowych na
implementacje innowacji przez dyrektora
szkoty lub organ prowadzacy (przyktadowo
mamy przeciez nowg perspektywe unijng
wiec byé moze fundusze strukturalne na
takie produkty bytyby).

Zupetnie inng kwestia pozostaje fakt
ponoszenia kosztéw ,utrzymania” serwera
po  zakonczeniu realizacji  projektu.
Wprawdzie stwierdzono, iz te koszty bedzie
ponosita Fundacja PAN — bedzie
administratorem ISRK e-OZEL, to jednak
brak jest podania podstaw prawnych i
ekonomicznych dla takiego stwierdzenia.
Nie wiadomo komu zostanie przyznana
licencija do produktu po projekcie, a
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ponadto nie wskazano zrédta pokrycia
utrzymania serwisu przez Fundacje PAN.
Reasumujac  efektywno$¢ (nakfady do
rezultatbw) wprowadzenia rozwigzania
oceniam na $rednim poziomie.

Innowacyjnosc¢
rozwigzania

0,10

0,10 x4 =
0,40

Poddany  walidacji produkt  finalny
reprezentuje nastepujace wymiary
innowacyjnosci:

1.Problemu - Program rozwoju energetyki
dla wojewddztwa lubelskiego”  (Biuro
Planowania Przestrzennego, Lublin 2009)
wskazuje, ze celem  wojewddztwa
lubelskiego jest zwiekszenie udziatu OZE w
produkcji energii. Dlatego nalezy podjaé
szybkie [ innowacyjne dziatania
zachecajgce do studiowania na kierunkach
GOW 2zwigzanych z OZE, a wiec przede
wszystkim na ochronie sSrodowiska i
energetyce. Niestety  zainteresowanie
wsréd uczniow tymi zagadnieniami jest
niewielkie, a tym bardziej uczennic. Mozna
zatem stwierdzi¢, ze cho¢ problem nie
nalezy do kategorii obiektywnie nowych
(Swiadczg o tym m.in. przywolywane w
opisie produktu i jego zatgcznikach liczne
dokumenty strategiczne z opisem tla
problemowego), ale nalezy tez mocno
podkresli¢, ze problem nadal nie jest
rozwigzany na terenie  wojewodztwa
lubelskiego i w zwigzku z powyzszym jest
nadal aktualny (patrz komentarz do

kryterium: Aktualno$é potrzeby
wprowadzenia produktu).

Dos¢  wysoKi stopieh wymiaru
innowacyjnosci.

2. Uczestnika projektu - uczniowie ze szkot
gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych (LO i
Technika) z terenu wojewoddztwa
lubelskiego sg po raz pierwszy objeci tego
typu innowacjg z zakresu OZE. Warto
takze podkresli¢, iz pewien rodzaj
unikatowosci w tym podejSciu dostrzec
mozna w  uwzglednieniu przez
projektodawce perspektywy pici  tzn.
dziatan kierowanych do kobiet i mezczyzn
(ucznidw i uczennic) jako potencjalnych
studentéw kierunkow kluczowych dla GOW
w wojewoddztwie lubelskim z dbatoscig o
zapewnienie reprezentacji kobiet wsréd
uczestnikéw projektu. Zgodzi¢ sie mozna z
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ewaluatorami, ze takie podejscie oparte na
perspektywie  pici ucznibw  generuje
wyjatkowy efekt synergetyczny i tworzy
nowy kontekst wspierania grup docelowych.
Wysoki stopieh wymiaru innowacyjnosci.
3.Formy wsparcia — produkt zitozony z
czterech zintegrowanych elementéw, gdzie
jednym z elementéw jest gra edukacyjna, a
drugim platforma e - laerningowa (z
przeznaczeniem dla odbiorcy produktu), a
takze dwie ksigzki dla uzytkownika
produktu. Choé w ocenach ewaluacyjnych
przewaza poglad, ze jest to nowoczesna,
interaktywna, tatwo dostepna, i atrakcyjna
forma, wychodzaca poza standardowy
schemat nauczania, zblizajgca szkote do
rzeczywistosci cyfrowej forma angazujaca
ucznibw w edukacyjng gre zespotowg
rozwijajgcg ich wiedze z zakresu OZE i
energetyki, zwiekszajgca kompetencje
spoteczne (praca w grupie) i umiejetnosc
myslenia strategiczneg; forma dostosowana
do specyficznych potrzeb/oczekiwan
ucznidéw i uczennic, dgzaca szczegodlnie do
wzrostu zainteresowania kobiet (uczennic) -
to jednak nalezy podkresli¢, ze w stosunku
do juz istniejacych na rynku produktow
edukacyjnych poddawany walidacji produkt
ma forme dos$¢ juz powszechna. Zaletg jest
fakt wzajemnego uzupetnienia sie czterech
elementow co jest wazne ale tylko wéwczas
gdy rozpatrujemy korzysci dla catej grupy
docelowej, ale na pewno juz nie w podziale
na odbiorcéw i uzytkownikéw (np. z punktu
widzenia ucznidw nie sg wazne kwestie
doboru formy wsparcia dla nauczycieli w
zakresie nauczania OZE).

Sredni stopien wymiaru innowacyjnosci,
cho¢ obiektywnie tez nalezy doceni¢, ze
wnioskiem z przeprowadzonej analizy
poréwnawczej ewaluowanego produktu
finalnego e-OZEL Z projektami
innowacyjnymi testujagcymi widniejacymi w
bazie Krajowej Instytucji Wspomagajacej w
najbardziej zblizonych obszarach
tematycznych jest fakt braku komponentow,
elementow, instrumentow tozsamych z
produktem finalnym e- OZEL(z raportu z
ewaluacji zew. str.93).
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RAZEM 1,00 | ----memee- 4,25
(maksymalnie 5
punktow)

Opinia na temat zmian wprowadzanych przez beneficjenta w zakresie strategii
upowszechniania i wigczania do gtdbwnego nurtu polityki oraz ewentualne
rekomendacije w tym zakresie:

W stosunku do zapisu wniosku o dofinansowanie i Strategii Wdrazania Projektu Innowacyjnego
Testujacego nie przewidziano zadnych zmian w zakresie strategii upowszechniania.

Za zasadng nalezy uzna¢ rekomendacje zawartg w raporcie z obligatoryjnej ewaluacji
zewnetrznej produktu finalnego e-OZEL, iz w wyniku testowania i w konsekwencji prac nad
ostatecznag wersjg produktu finalnego nie jest konieczne wprowadzanie znaczacych zmian do
strategii upowszechniania wskazanej w strategii wdrazania projektu innowacyjnego testujgcego.

W stosunku do zapisu wniosku o dofinansowanie i Strategii Wdrazania Projektu Innowacyjnego
Testujacego nie przewidziano zadnych zmian w zakresie strategii wiaczania do gtéwnego nurtu
polityki.

Za zasadng nalezy uznaé rekomendacje zawartg w raporcie z obligatoryjnej ewaluacji
zewnetrznej produktu finalnego e-OZEL, iz w wyniku testowania i w konsekwencji prac nad
ostatecznag wersjg produktu finalnego nie jest konieczne wprowadzanie znaczacych zmian do
strategii wtgczania do gtéwnego nurtu polityki wskazanej w strategii wdrazania projektu
innowacyjnego testujgcego. Plan w zakresie mainstreamingu nie powinien sie znaczaco
zmieni¢ w stosunku do przedstawionego na etapie strategii.

Komentarz i rekomendacije eksperta®

Rekomenduje uzna¢ produkt finalny za zwalidowany, gdyz:
1. Istnieje wysoki poziom aktualnosci potrzeby wprowadzenia produktu finalnego.
2. Produkt moze dostarczy¢ faktycznych korzysci dla nauczycieli (uzytkownikéw) jak i
odbiorcéw (ucznidw szkdt gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych).
3. Jest dos¢ niski stopien skomplikowania produktu.
4. Woystepujg dosé wysoki wymiar innowacyjnosci produktu finalnego.

Rekomendacja:

- uzna¢ produkt finalny za zwalidowany,
- uznac produkt finalny za niezwalidowany.

Podpis
lwona Kowalska

Objasnienia do kryteriow:

' W przypadku rekomendowania odrzucenia opisu produktu finalnego i braku jego walidacji komentarz
powinien zawiera¢ uzasadnienie takiej propozycji z odniesieniem do tych elementow arkusza oceny, ktore
zawazyly na negatywnej decyzji
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Zgodnos¢ produktu z zatlozeniami zawartymi w strategii

Weryfikacji i ocenie podlega to, jak dalece przedstawiony produkt spetnia zatozenia
zawarte w strategii. Produkt nie musi by¢ identyczny jak opisany w strategii, poniewaz
okres testowania i oceny produktu mogt wptyngc na jego skorygowanie. Musi jednak
nadal stuzy¢ celowi wskazanemu w Sstrategii i dotyczy¢ wskazanych w strategii grup
docelowych.

Skutecznos$é produktu (korzysci dla grup docelowych)

Ocenie podlega zaktadana (szacowana) skuteczno$¢ produktu wobec opisanych we
wniosku i doprecyzowanych w strategii probleméw grup docelowych — jak dalece
produkt ma szanse sprzyjac rozwigzywaniu tych problemow, w jaki sposéb bedzie
wywierat wptyw na sytuacje grup docelowych.

Aktualnos$¢ potrzeby wprowadzenia produktu

Od momentu ztozenia wniosku | rozpoczecia realizacji projektu do momentu
dokonywania walidacji uptynie wiele czasu — od 2 do 3 lat. Moze sie wiec okazac, ze
potrzeba zidentyfikowana w diagnozie wstepnej i potwierdzona w ramach badan
przeprowadzonych w | etapie projektu zniknie — zmieni sie sytuacja, kto$S inny
wprowadzi skuteczne rozwigzanie itp. Ocenie podlega aktualnos¢ potrzeby bedacej
punktem wyjsScia dla projektu oraz potencjalna niezbednos$¢ produktu.

Stopien skomplikowania produktu (tatwosé¢ zastosowania wypracowanych
narzedzi)

Im produkt jest fatwiejszy w stosowaniu, tym ocena bedzie wyzsza. tatwos$¢
zastosowania produktu oznacza, ze nie ma KoniecznoSci prowadzenia wielu
specyficznych dziatan zwigzanych z jego wdrozeniem, wymagajgcych duzej skali
dtugotrwatych szkolen i innych przygotowan uzytkownikow. Za szczegdlnie fatwy w
zastosowaniu mozna uzna¢ taki produkt, ktory uzytkownik moze zastosowac
samodzielnie, bez szkolen i instruktazu, wytgcznie na podstawie opisu stosowania.
Tym samym ocenie podlega tez jakoSC instrukcji stosowania produktu oraz jakoSc
materiatdbw skfadajgcych sie na produkt (metodologie, podreczniki itp.). To kryterium
nie dotyczy kwestii zwigzanych z ewentualnymi zmianami prawnymi i organizacyjnymi,
niezbednymi do wdrozenia produktu, ktére oceniane sq osobno.

Mozliwosci zastosowania przez uzytkownikéw (prawne, organizacyjne)

W tym kryterium ocenie podlegaja skala zmian prawnych i/lub organizacyjnych,
niezbednych do wdrozenia produktu oraz szanse na ich dokonanie w krotkim okresie.
Im wieksza skala zmian, tym ocena musi byc nizsza.

Efektywnos¢ wprowadzenia rozwigzania (stosunek naktadéw do rezultatéow)
Kryterium dotyczy szacunkowych kosztow zwigzanych z wprowadzeniem do praktyki
proponowanych rozwigqzann oraz z ich stosowaniem w stosunku do zaktadanych
efektéw stosowania produktu. Im koszty sq wyzsze, tym nizsza jest ocena.

Innowacyjnosé rozwiazania
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Kryterium dotyczy stopnia innowacyjnosci proponowanego rozwigzania — jesli dotyczy
ono obszaru/grupy/problemu, ktérym nikt inny sie nie zajmuje, w ktérym jak dotad nie
dziatajq zadne instrumenty — wowczas ocena bedzie wyZzsza niz w sytuacji, gdy
produkt dotyczy kwestii co prawda aktualnych, ale wokét ktérych podejmowane sq
liczne inicjatywy usprawniajgce.
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