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Projekt ,,Pl: e-Odnawialne Zrddta Energii
Lubelszczyzny (e-OZEL) — system zwiekszajacy

zainteresowanie uczniow kontynuacjg ksztatcenia
na kierunkach GOW”

Projekt jest wspoétfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu
Spotecznego w ramach Priorytetu IX. Rozwdj wyksztatcenia i kompetencji w
regionach, Dziatanie 9.2 Podniesienie atrakcyjnosci i jakosci szkolnictwa
zawodowego Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki.

Projekt ,,PI: e-Odnawialne Zrédta Energii Lubelszczyzny (e-OZEL) — system
zwiekszajacy zainteresowanie uczniéow kontynuacja ksztatcenia

na kierunkach GOW”

STRATEGIA WDRAZANIA PROJEKTU
INNOWACYINEGO TESTUJACEGO

Lublin, 26 wrzesnia 2013 roku




ZDIAGNOZOWANE PROBLEMY

Niewystarczajaca wspotpraca szkét gimnazjalnych, szkét ponadgimnazjalnych, szkoét
wyzszych w wojewddztwie lubelskim w zakresie wsparcia ucznidw i uczennic w
wyborze dalszego kierunku ksztatcenia w kontekscie kierunkéw kluczowych dla
gospodarki opartej na wiedzy.

Niewykorzystany i ograniczony potencjat nauczycieli i nauczycielek woj.
lubelskiego do wspierania ucznidw i uczennic w wyborze dalszego kierunku
ksztatcenia i stosowania nowoczesnych metod nauczania.

Niskie zainteresowanie uczniéw i uczennic w wojewddztwie lubelskim, szczegdlnie
kobiet, kontynuowaniem ksztatcenia na kierunkach kluczowych dla gospodarki
opartej na wiedzy.

Mato atrakcyjna dla uczniéw i uczennic oferta edukacyjna szkét gimnazjalnych i
ponadgimnazjalnych w woj. lubelskim.

Projekt jest wspdtfinasowany ze srodkéw
Unii Europejskiej w ramach Europejskiego
Funduszu Spotecznego

WYNIKI BADANIA KLUCZOWEGO

Brak umiejetnosci rozpoznawania cech GOW, nieznajomos¢ klasycznych
definicji.

Dysonans pomiedzy wykorzystaniem tradycyjnych instrumentéw
dydaktycznych przez nauczycieli a potrzebami ucznidw.

Najwieksze znaczenie dla ucznidw ma szansa na znalezienie pracy,
wykorzystanie nowoczesnych technologii, ciekawszy program nauczania,
ciekawsze pomoce dydaktyczne i bardziej zrozumiate tresci.

Uczniowie nie lubig uczy¢ sie gtdwnych przedmiotéw GOW, ale zdajg sobie
sprawe z ich przydatnosci.




REKOMENDACIE

Wprowadzenie metod dydaktycznych o wyiszym poziomie
technologicznym trafiajgcych w preferencje uczniéw oraz
wykorzystujacych Internet jako zrédto wiedzy.

Wdrozenie programow informatyczno-edukacyjnych dla
uczniow i nauczycieli o istocie oraz znaczeniu wiedzy we
wspoifczesnej gospodarce postindustrialne;.

Przekaz wiedzy z wykorzystaniem multimediow, gier i
technologii internetowych.

CEL OGOLNY

Wzmocnienie szans na zatrudnienie 120 ucznidéw szkét gimnazjalnych i
szkét ponadgimnazjalnych (min. 36 kobiet) z wojewddztwa lubelskiego
dzieki uatrakcyjnieniu oferty edukacyjnej szkét poprzez wypracowanie
we wspotpracy ze szkotami wyiszymi e-OZEL zwiekszajgcego
zainteresowanie uczniéw kontynuacjg ksztatcenia na kierunkach
energetyka i ochrona srodowiska oraz jego upowszechnienie wsrod 120
szkot gimnazjalnych i szkét ponadgimnazjalnych i mainstreaming wsréd
234 organdéw prowadzacych do 30.1X.2015.




CEL OGOLNY

Cel wprowadzenia innowacji jest tozsamy z
celem projektu

zawartym we wniosku o dofinansowanie
projektu.

Projekt jest wspdtfinasowany ze srodkéw
Unii Europejskiej w ramach Europejskiego
Funduszu Spotecznego

CELE SZCZEGOtOWE

Rozwdj potp
wyzszych/instytuté kowych z
wsparcia ucznibw w wyborze dalszego kierunku ksztatcenia w kontekscie
kierunkéw kluczowych dla gospodarki opartej na wiedzy (GOW) do 30.1X.2015.

y szkét gil jalnych, szkét ponadgimnazjalnych i szkét
d lubel<ki -

Zwiek ie p iatu 24 ycieli z wojewédztwa lubelski w zak
wspierania uczniow w wyborze dalszego kierunku ksztatcenia do 30.1X.2015.

Wzrost  zainter ja 1320 i6 z jewédztwa  lubelski
kontynuowaniem ksztatcenia na kierunkach ka i ochrona srodowiska do
30.1X.2015.

Uatrakcyjnienie oferty edukacyjnej 120 szkét gimnazjalnych i szkoét
p igil jalnych z wojewddztwa lubelski dzieki dostepowi do e-OZEL
i ; iu 234 organéw pr 1zacych do 30.1X.2015.
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LOGIKA PRODUKTU FINALNEGO ISRK e-OZEL
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wparciem uzupetniajacym (produkty posrednie).




PRODUKTY POSREDNIE

P.1. GRA EDUKACYINA ,GRA O PRAD” (dostep on-line przez przegladarke
WWW) dotyczgca branzy energetycznej i odnawialnych Zrédet energii
(OZE). Gra przeznaczona dla szkolnych zespotéw ucznidw-graczy z
gimnazjow i szkét ponadgimnazjalnych, a jej przedmiotem jest energetyka i
OZE (energia: wiatrowa, stoneczna, wodna, biogaz). Gra na terenie
rzeczywistym (z uzyciem prawdziwych map gmin i powiatdw woj.
lubelskiego z realnymi uwarunkowaniami rozwoju OZE.

P.2. PLATFORMA  E-LEARNINGOWA dotyczagca zagadnien  OZE,
zagadnienia dostosowane do poziomu wiedzy ucznidw i uczennic
gimnazjow i szkét ponadgimnazjalnych (3 réine poziomy trudnosci i na
kazdym poziomie 30 e-kurséw koriczgcych sie testem wiedzy). Platforma e-
learningowa jest integralnym elementem gry edukacyjnej,,Gra o prad”.

PRODUKTY POSREDNIE

P.3. PORADNIK E-OZEL, INSTRUKCJA DO GRY | SZKOLENIE
KOMPETENCYJNE/PROGRAM SZKOLENIA DLA NAUCZYCIELI — instrukcja do gry i
szkolenie kompetencyjne (wersja papierowa i elektroniczna) — instrukcja

korzystania z gry wraz z kompleksowym programem szkolenia dla nauczycieli i
nauczycielek obejmujgcym: zasady i techniczne aspekty gry edukacyjnej i
dziatanie platformy e-learningowej oraz szkolenie z metodyki pracy z
uczniem/uczennica w zakresie rozwoju kompetencji, ktére nabywa uczei-gracz, a
takze definiujagcy metodyczna role nauczyciela jako mentora ksztattujgcego sSciezke
rozwoju ucznia oraz zasady wspoétpracy ze szkotami wyzszymi/instytutami
naukowymi.

P.4. PODRECZNIK METODYCZNY DLA NAUCZYCIELI (publikacja papierowa i
elektroniczna) obejmujacy tresci jak metodycznie wykorzystac gre podczas pracy z
uczniem i uczennica na zajeciach rozwijajgcych zainteresowania, tak aby
optymalnie zacheci¢ go do kontynowania nauki na kierunkach o szczegdlnym
znaczeniu dla GOW. Podrecznik zawiera 15 scenariuszy zaje¢ z grupg uczniow i
uczennic, prowadzonych przy wykorzystaniu aktywnych metod pracy i TIK.




Odbiorcy

Uzytkownicy

Wymiar
24

szkoty
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* Liczba uczniéw jest zmienna dlatego podano wartos¢ w przyblizeniu. Wg danych GUS w 2012 roku w wojewddztwie
lubelskim w gimnaziach uczylo sig 67.973 uczniéw.

* Liczba szkot gimnazialnych moze z roku na rok ulegac zmianie stad podana wartosé ,,okofo”. Zamieszczona w tabeli
obejmue rok szkolny 2012/2013.

> Liczba uczniéw jest zmienna dlatego podano wartos¢ w przyblizeniu. Wg danych GUS w 2012 roku w wojewddztwie
lubelskim w szkotach ponadgimnazialnych (licea i technika) uczylo si¢ 70.794 0séb, w tym 29.568 w technikach dla
mitodziezy bez specjalnych i 41.226 w liceach dla mtodziezy bez specjalnych.

* Liczba szkt ponadgimnazjalnych moze z roku na rok ulega¢ zmianie stad podana wartos¢ ,,okoto”. Zamieszczona
w tabeli obejmuje rok szkolny 2012/2013.

KRYTERIA DOSTEPU:

1.Status instytucji / podmiotu:

publiczna szkota gimnazjalna lub ponadgimnazjalna konczaca sie
egzaminem maturalnym (bez specjalnych) z terenu
wojewddztwa lubelskiego.

2.Terytorium: jeden z powiatéw wojewddztwa lubelskiego.




KRYTERIA KWALIFIKACYJNE:

1. Motywacja (max. 5 pkt.): uzasadnienie checi i potrzeby udziatu w projekcie (kryterium
subiektywne). Komisja Rekrutacyjna powotana przez Zarzad Fundacji PAN dokona oceny
ztozonych aplikacji zgtoszeniowych i kazdg z nich indywidualnie oceni w skali 0-5 pkt. pod
katem motywacji udziatu w testowaniu produktu finalnego.

2. Program rozwojowy szkoly uwzgledniajacy OZE (1 pkt.): jezeli w programie
rozwojowym szkoty znajduje sie zapis o koniecznosci rozwoju wsréd ucznidw zainteresowan
tematyka OZE, energetyki lub ochrony srodowiska wowczas szkota otrzyma 1 pkt. Brak zapisu
skutkuje brakiem punktéow (0 pkt.).

3. Laureaci i finalisci olimpiad przedmiotowych pokrewnych z GOW (max. 3 pkt.): jezeli
w ostatnich 3 latach wsrdd ucznidw/absolwentéw szkoty byt przynajmniej jeden
laureat/laureatka ktdrej$ z nastepujgcych ogdlnopolskich olimpiad

4, Strategiczne znaczenie OZE (1 pkt.): jezeli w Strategii Rozwoju organu prowadzacego
(gmina, miasto, powiat) znajduje sie zapis o szczegdlnym znaczeniu OZE w rozwoju jednostki,
wowczas szkota otrzyma 1 pkt. Jezeli organ prowadzacy posiada uchwalony przez organ
uchwatodawczy (rada gminy/miasta/powiatu) Program/Strategie Rozwoju Alternatywnych
Zrédet Energii (lub dokumentu pokrewnego), wowczas (niezaleznie od zapisdw Strategii
Rozwoju) szkota otrzyma 1 pkt. Brak zapiséw o odniesieniu do OZE w dokumentach
strategicznych skutkuje brakiem punktéw (0 pkt.).

REKRUTACIJA

* | etap — weryfikacja w oparciu o kryteria dostepu,
* |l etap — opracowanie listy rankingowej szkot

(w ujeciu powiatowym) w oparciu o kryteria
kwalifikacyjne.




TESTOWANIE

Testowanie gry edukacyjnej i platformy e-learningowej P1, P2 bedzie
prowadzone jednocze$nie i odbywato sie bedzie na zajeciach
rozwijajacych zainteresowania (na podstawie art. 42 ust. 2 pkt 2 ustawy z
dnia 26 stycznia 1982 r. Karta Nauczyciela (Dz.U. z 2006 r. Nr 97, poz. 674, z
poin. zm.). Zarowno w szkotach gimnazjalnych, jak i ponadgimnazjalnych
mozna rozwazy¢ wdrozenie gry na: godzinach do dyspozycji dyrektora (na
podstawie Rozporzadzenia  Ministra Edukacji Narodowej w sprawie
ramowych planédw nauczania w szkotach publicznych z dnia 7 lutego 2012
r.).

Jako rozwigzanie optymalne przyjeto zatem 1 godzine tygodniowo w
obydwu typach szkot.

TESTOWANIE

semestralne zajecia grupowe prowadzone w 5-osobowych zespotach
ucznidw-graczy. tacznie bedzie to w semestrze 15 spotkan trwajgcych 45-
minut kazde. ISRK e-OZEL zaktada wiec sumaryczny (godzinowy; facznie
675 minut w kazdej szkole) i ilosciowy (liczba spotkan; tagcznie 15 w kazdej
szkole) wymiar wsparcia.

Testowanie P.1 i P.2 przez uczniéw-graczy bedzie prowadzone pod
nadzorem nauczyciela-animatora OZE, ktéry wykorzystujagc metodyke
okreslong w P.4 — bedzie prowadzit uczniéw przez proces gry.




TESTOWANIE

Testowanie P.3 odbedzie sie w formie szkolenia wyjazdowego dla 24
nauczycieli/nauczycielek delegowanych przez dyrekcje kazdej ze szkot
zakwalifikowanych do testowania. Zaplanowano, ze 24
nauczycieli/nauczycielek bedzie musiato odby¢ 48 godzin szkolen, aby méc
efektywnie metodycznie pracowa¢ z uczniami nad ISRK e-OZEL (3
weekendy).

Testowanie P.4 Scenariusze bedg testowane przez nauczyciela-animatora
OZE podczas zaje¢ grupowych z uczniami-graczami testujgcymi P.1 i P.2.
Zaktada sie przetestowanie wszystkich scenariuszy zaje¢ okreslonych w
podreczniku. Dzieki temu zostanie sprawdzona skutecznosc¢ catego procesu
metodycznego

ZAKRES WSPARCIA

dostep on-line do gry edukacyjnej wraz z kursami e-learningowymi (P.1 i
P.2),

wydrukowany egzemplarz oraz wersje elektroniczng ,,Poradnika e-OZEL.
Instrukcja do gry. Szkolenie kompetencyjne” (P.3),

wydrukowany egzemplarz oraz wersje elektroniczng ,,Podrecznika
metodycznego dla nauczycieli” (P.4).

tablice multimedialng.
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MONITORING DZIAtAN TESTUJACYCH

e ankieta oceniajaca produkt przez odbiorcow i uzytkownikéw (na zakoriczenie
testowania),

¢ help desk pomagajacy eliminowa¢ pojawiajace sie btedy gry e-OZEL na podstawie
przekazywanych uwag i opinii; oferuje dostep do pomocy technicznej, ktéra na
biezagco bedzie pomagata w watpliwosciach technicznych, reagowata na
pojawiajace sie btedy systemu, informowata o technicznych aspektach gry,

e dzienniki obserwacji ucznia/uczennicy prowadzone przez nauczycieli-animatorow
OZE,

¢ raporty nt. skutecznosci ISRK e-OZEL opracowane na zakorczenie testowania przez
nauczycieli-animatoréw OZE,

e uwagi i opinie przekazywane specjaliscie ds. rekrutacji i organizacji testowania
produktu finalnego podczas bezposrednich spotkan oraz drogg e-mail.

Projekt jest wspdtfinasowany ze srodkéw
Unii Europejskiej w ramach Europejskiego
Funduszu Spotecznego

EWALUACIJA

e Ewaluacja wewnetrzna projektu
e Ewaluacja zewnetrzna Produktu Finalnego




EWALUACJA ZEWNETRZNA PF

e Ewaluacja zewnetrzna produktu finalnego na zakoriczenie etapu
testowania (obligatoryjna walidacja produktu finalnego) zostanie
przeprowadzona w IlI-1V kwartale 2014 r.

¢ Jej celem bedzie ocena produktu finalnego i rzetelnosci etapu testowania,
prowadzac przede wszystkim do podjecia dziatan usprawniajgcych i
modyfikujgcych produkt finalny.

¢ Obejmie swym zakresem testowany produkt finalny (od momentu

pierwszych testow do koricowego opracowania.

EWALUACJA ZEWNETRZNA PF

1. Czy wypracowany produkt finalny rzeczywiscie
odpowiada na deficyt rozwigzan zdefiniowanych w diagnozie?

2. Czy produkt finalny jest uzyteczny dla uzytkownikéw i
odbiorcéw oraz czy w rzeczywistosci zostanie wtgczony do nurtu
polityki/praktyki?

3. Czy stosowane rozwigzania odpowiadajg oczekiwaniom
odbiorcéw i uzytkownikow?

4. Czy zaproponowany ISRK e-OZEL jest skutecznym
rozwigzaniem i z jakiego powodu, czy mozina potencjalnie
zwiekszy¢ jego skutecznos¢ i pod jakimi warunkami?

Projekt jest wspdtfinasowany ze srodkéw
Unii Europejskiej w ramach Europejskiego
Funduszu Spotecznego
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ANALIZA WYNIKOW TESTOWANIA

v’ Opracowanie produktu finalnego w wersji koricowej
zweryfikowanej przez 8 ekspertyz i konsultacje
spofeczno-naukowe.

[

Liggh oA

ASPEKTY PRAWNE

W aspekcie prawnym produkt finalny wpisuje sie w polski system oswiaty i
obowigzujgce prawo poprzez mozliwos¢ wiaczenia produktu finalnego do
regionalnego i lokalnego nurtu polityki. Istotnym zatozeniem jest bowiem dazenie
do wtaczenia produktu finalnego do dokumentéw na poziomie lokalnym (m.in.:
strategie rozwoju gmin w czesci dotyczacej edukacji/o$wiaty; sektorowe strategie
rozwoju oswiaty; programy rozwoju alternatywnych Zrodet energii) za
posrednictwem organdw prowadzacych i decydentéw.

Pod wzgledem technicznym wymogiem petnego korzystania z gry edukacyjnej i
platformy e-learningowej jest jedynie konieczno$¢ dysponowania komputerem z
dostepem do Internetu i zainstalowang dowolng przegladarky internetowa.
Produkty posrednie P.3 i P.4 dostepne bedg zaréwno w formie elektronicznej, jak i
papierowej
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UPOWSZECHNIANIE

Celem dziatan upowszechniajgcych jest przekazywanie do
uzytkownikéw i odbiorcow, okreslonych we wniosku o
dofinansowanie i SWPIT, informacji merytorycznych na temat
produktu finalnego — ISRK e-OZEL — wypracowywanego w
ramach projektu innowacyjnego testujgcego.

System ISRK e-OZEL bedzie upowszechniany w catosci z
uwzglednieniem wszystkich 4 produktow posrednich

UPOWSZECHNIANIE

W wymiarze upowszechniania grupa uzytkownikdéw obejmuje:

e 120 szkot gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych wojewddztwa lubelskiego
(Srednio po 5 szkdt z kazdego powiatu);

e 234 organy prowadzgce z wojewddztwa lubelskiego

W wymiarze upowszechniania grupa odbiorcéw obejmuje:

e 1200 ucznidw i uczennic szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych z
wojewddztwa lubelskiego.

Projekt jest wspdtfinasowany ze srodkéw
Unii Europejskiej w ramach Europejskiego
Funduszu Spotecznego
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NARZEDZIA UPOWSZECHNIANIA

e strona internetowa projektu www e-ozel.pl
¢ konferencja informacyjna

e ogtoszenia w prasie

¢ film promujgcy ISRK e-OZEL

* ptyta CD/DVD

¢ kampania medialna i internetowa

e grupowe spotkania upowszechniajgce

¢ panele tematyczne

NARZEDZIA UPOWSZECHNIANIA

e UZYTKOWNICY

* INDYWIDUALNE SPOTKANIA MAINSTREAMINGOWO-UPOWSZECHNIAJACE

234 spotkania realizowane w 214 gminach i 20 powiatach wojewddztwa lubelskiego
z przedstawicielami organdéw prowadzgcych szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych
wojewddztwa lubelskiego

* WERSJA PAPIEROWA PODRECZNIKA METODYCZNEGO DLA NAUCZYCIELI WRAZ Z
INSTRUKCJA DO GRY EDUKACYINEJ.

Nowos¢ w stosunku do zapisow wniosku o dofinansowanie. Wydanie wersji
papierowej (opracowanej w atrakcyjnej szacie graficznej i wydrukowanej na
odpowiedniej jakosci papierze) jest dziataniem koniecznym z punktu widzenia
oczekiwan nauczycieli/nauczycielek. Forma ksigzkowa jest zaplanowana z my$lg o tych
osobach, ktére preferuja tradycyjne metody przyswajania wiedzy

Projekt jest wspdtfinasowany ze srodkéw
Unii Europejskiej w ramach Europejskiego
Funduszu Spotecznego
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NARZEDZIA UPOWSZECHNIANIA

* ODBIORCY

Prezentacja promujaca ISRK e-OZEL ze szczeg6lnym uwzglednieniem przekazu i jezyka
atrakcyjnego dla kobiet ze wzgledu na niskie zainteresowanie tej ptci kontynuowaniem
ksztatcenia na kierunkach kluczowych dla GOW. Prezentacja bedzie wykorzystywana na
grupowych spotkaniach upowszechniajacych dla uczniéw i uczennic organizowanych w
szkotfach.

STRATEGIA WtACZANIA DO GROWNEGO NURTU
POLITYKI

¢ horyzontalnym polegajacym na przekazywaniu informacji o ISRK e-OZEL
osobom/podmiotom zajmujacym sie problemami podobnymi do tych, ktére
zidentyfikowano we wniosku o dofinansowanie oraz etapie pogtebionej diagnozy,
czyli szkotom gimnazjalnym i ponadgimnazjalnym z wojewddztwa lubelskiego
(120 szkot tj. Srednio 5 szkot z 24 powiatdw wojewddztwa lubelskiego).

mozliwos¢ wiaczenia produktu finalnego do nurtu praktyki, a wiec wpisanie go do
programu rozwojowego szkoty lub biezgce wykorzystywanie w pracy z uczniami i
uczennicami .

16



STRATEGIA WACZANIA DO GEOWNEGO NURTU POLITYKI

wertykalnym polegajagcym na przekazywaniu informacji o ISRK e-OZEL otoczeniu
politycznemu i decydentom (lobbying wsrdd politykéw i decydentéw, udziat
organdw prowadzacych) szczebla lokalnego i regionalnego w celu przekonania ich
do wtgczenia ISRK e-OZEL do systemu wspottworzacego gtéwny nurt polityki.
Indywidualne spotkania mainstreamingowo-upowszechniajagce w 234 gminach i
powiatach wojewddztwa lubelskiego,

dazenie do wtaczenia produktu finalnego do dokumentéw na poziomie lokalnym
(m.in.: strategie rozwoju gmin w czesci dotyczacej edukacji/oswiaty; sektorowe
strategie rozwoju oswiaty; programy rozwoju alternatywnych Zzrédet energii) za
posrednictwem organdéw prowadzacych i decydentow.

GRUPY DOCELOWE

Dziatania wiaczajace beda skierowane do nastepujgcych grup z wojewddztwa
lubelskiego:

234 organy prowadzace (z 214 gmin i 20 powiatow);

20 politykow i decydentdw (10 os. x 2 spotkania Regional Lobbying);

120 szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych (Srednio 5 szkét z 24 powiatow);

1 Kuratorium Oswiaty w Lublinie;

1 Regionalna Sie¢ Tematyczna.
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DZIAtANIA MAINSTREAMINGOWE

GRUPOWE SPOTKANIA UPOWSZECHANIAJACE

e 120 spotkan grupowych z uczniami i wuczennicami w szkotach gimnazjalnych i
ponadgimnazjalnych wojewddztwa lubelskiego. Spotkania bedg prowadzone w grupach
$rednio 10-osobowych i beda trwaty $rednio po 3 godziny w kazdej ze szkét.

INDYWIDUALNE SPOTKANIA MAINSTREAMINGOWO-UPOWSZECHNIAJACE

e 234 spotkania realizowane w 214 gminach i 20 powiatach wojewddztwa lubelskiego z
przedstawicielami organéw prowadzacych  szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych
wojewddztwa lubelskiego

SPOTKANIA REGIONAL LOBBYING

¢ 2 spotkania z udziatem 10 politykdw i decydentéw z wojewddztwa lubelskiego o prestizowym charakterze
prezentujace zatozenia ISRK e-OZEL w celu zainteresowania uczestnikow jego koncepcja i zatozeniami, a w
konsekwencji lobbying na rzecz szerokiego wtaczenia i wykorzystywania produktu finalnego.

PANEL EKSPERTOW

¢ 10 osobowa grupa ekspertow. Wsrdd cztonkdw Panelu znajduje sie Lubelski Kurator Oswiaty, dzieki czemu
realizowane sg réwniez dziatania mainstreamingowe.

WNIOSKI

¢ System Rozwoju Kompetencji e-OZEL jest zgodny z
oczekiwaniami uczniéw i nauczycieli.

e Wopisuje sie w aktualne zapotrzebowanie rynku edukacyjnego
na ksztatcenie w zakresie GOW.

e odpowiada na gtdwng inteligentng specjalizacje wojewddztwa
lubelskiego okreslong w projekcie Regionalnej Strategii
Innowacji Wojewddztwa Lubelskiego na lata 2014-2020
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BIURO PROJEKTU

Fundacji Polskiej Akademii Nauk —
Oddziat w Lublinie
ul. Turystyczna 44, 20-207 Lublin
Tel./fax: +48 81 74 50 500
email: fundacja@fundacja-pan.lublin.pl
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